Die Steuerung gilt, wenn du auf der linken Seite stehst (SP1) und dein Gegner auf der rechten Seite (SP2).

Richtungstasten/Linker Stick

Sprung
(Schnell: Hiipfer)
Sprung nach hinten Sprung nach vorne
(Schnell: (Schnell:
Hiipfer nach hinten) Hiipfer nach vorne)

Riickwarts gehen
/aufrechte Deckung
(Doppelt tippen:
Riickwartsschritt)

Vorwérts gehen
(Doppelt tippen:
Step/Spurt)

Ducken
Deckung

Grundlagen

Tastenfunktionen _
@ T Leichter Schlag, wenn allein gedriickt. Schwerer Schlag, leichter Schlag aus der Hocke
oder schwerer Schlag aus der Hocke, wenn jeweils mit mp , ', oder Q4 kombiniert.

® Tast Leichter Tritt, wenn allein gedriickt. Schwerer Tritt, leichter Tritt aus der Hocke oder
aste schwerer Tritt aus der Hocke, wenn jeweils mit mp , . oder Q¢ kombiniert.
@ Taste Alleine oder mit den Richtungstasten (4@, § oder B ) driicken,
um zwischen Spezialmoves zu wechseln.
Smarte Wiederholt driicken, fiir smarte Kombos. Gemeinsam mit ‘ driicken,

Kombo um smarte Kombos aus geduckter Position auszufiihren.
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Gleichzeitig Driicken

Tastenfunktionen _

Geduckter Eine geduckte Version von @ (Schlag) oder ® (Kick).
Angriff
m GIeIChe Artomwiemiter i
Alleine oder mit den Richtungstasten (4@, § oder W) driicken,
@@ +Norem or‘ ormp um zwischen REV-Kiinsten zu wechseln
Ein Ignition Gear (Superangriff) ausfiihren. Mit zwei vollen Balken
Nor e ormp @ @ der Kraftleiste entfesselst du stattdessen automatisch ein Redline Gear.
sieione Aidion wie miteer m e
_ i eetmeller ectvare spurt
Spurt schneller Lauf
/Step IStep vorwirts.




