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ARGADE aTYLE

@ Pufietazo ligero @ Patada ligera @ Puiietazo fuerte g‘r} Patada fuerte @ REV Guard

I!- Tras mantener brevemente [EZ1530 Se puede interrumpir Se puede fintar

animientgs de comando

Dai Kaiten Geri

R i
, BERET

¢ é% [ Senpuu Kon ]@ or ﬁ[ Mantener ]

Sansetsu Kon Chuudan Uchill[Z38}

[Sansetsu Kon Chuudan Uchi (Version Fuerte!HEV)]*-lE e @ or ﬁ

i

Tsurigome Sansetsu Kon Chuudan Uchi

[Sansetsu Kon Chuudan Uchi (Version Fuerte/REV)] 3-+ o @ or ﬁ

Suzume OtoshilZ3

& +@ori

Kaen Suzume Otoshi

[Suzume Otoshi (Version Fuerte/REV)]«Jm or uffs + @) or %

Kyoushuu Hishou KonIELH

++@or§i

Sandan Shoujou

!@ == @ or %ﬁ}*; or 3-* + 6 or %A}[Puede ejecutarse hasta 2 veces]

Raimei Uchi

[ Durante S.PG. ]ﬁﬁé}

Dai Tenkyuu Otoshi

[ Durante S.PG. ] [ En el aire ]@g}

Chou Kaen Senpuu Kon

+4+@

Guren Sakkon

+4+O

Chou Kaen Senpuu Kon

4+

Guren SakkonIELN

b +4t

Hidden Gear

%

Dai Gouen Senpuu Kon

S i [ Durante S.PG. ]@“@ == @

* Todos los comandos estan basados en la posicion del personaje mirando hacia la derecha.
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oMART oTYLE

(’) Patada g Movimientos especiales g Smart Combo @ REV Guard

& | Ataque evasivo  |Z®| Agarre l!- Tras mantener brevemente

4+

Tsurigome Sansetsu Kon Chuudan Uchi

a-*+§

Suzume Otoshi

1+

Kaen Suzume Otoshi

4+

Kyoushuu Hishou Kon

= + 3

Sandan Shoujou

al-* = g}(’) or g or g[Puede ejecutarse hasta 2 veces]

Raimei Uchi

[ Durante S.PG. ]i

Dai Tenkyuu Otoshi

[ Durante S.PG. ] [ En el aire ]i

N

Chou Kaen Senpuu Kon

<+ + 2%

Guren Sakkon

e

Hidden Gear

Wy
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by

* Todos los comandos estan basados en la posicién del personaje mirando hacia la derecha.
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