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@ Pufietazo ligero @ Patada ligera 3?:""‘: Puiietazo fuerte it} Patada fuerte

+ Tras mantener brevemente 1330 Se puede interrumpir [JE.20 Se puede fintar

@ REV Guard
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* Todos los comandos estan basados en la posicion del personaje mirando hacia la derecha.
©SNK CORPORATION ALL RIGHTS RESERVED.



o

o P
P M
Ld
el
.

&, "p
vy g
l..il ‘-'
= X P
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O Puiietazo (’) Patada g Movimientos especiales @ Smart Combo @ REV Guard
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Movimientos de comando
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