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ARGADE aTYLE

@ Pufietazo ligero @ Patada ligera @ Puietazo fuerte {{)} Patada fuerte

+ Tras mantener brevemente 1330 Se puede interrumpir Se puede fintar

n

REV Guard

Movimientos de comando

Far Heavy Kick (Feint)

[ Desde lejos ]%ﬁ@

[Cerca ]@}ﬁ#}}ﬁy} or [ Durante S.PG. ]@%}

Combinacion de comandos 2
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Hien Shippuu KyakuECRIEEH
b+ @urs)

Harai Uke
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[ Mantener y soltar ]@ or ﬁ

Kosen Kyaku

[ Mantener y soltar ]9 or &'}

Zanretsu Ken

[ Durante S.PG. ]ﬁ#}

Mouko Raijin Setsu

[ Durante S.PG. ] [ En el aire ]ﬁj‘}&}
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Ryuuko Ranbu

[ Durante S.PG. ] @ @- = @

* Todos los comandos estan basados en la posicion del personaje mirando hacia la derecha.
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SMART STYlE
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. Pufietazo O Patada g Movimientos especiales @ Smart Combo @ REV Guard
a REV Blow g Ataque evasivo E Agarre lgn Tras mantener brevemente

Movimientos espedales
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Ryuusen Ken

[ Mantener y soltar ] .

Kosen Kyaku

[ Mantener y soltar ] @
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Super Kyokugen Kohou

N

Haou Shoukou Ken
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Super Kyokugen Kohou
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