
変更箇所 調整内容

■システム 出ないように現状の

MISSION
・ボスチャレンジモードで相手キャラクターに特定の技をヒットさせた場合に

　ゲームがクラッシュする不具合を修正しました。

各種オンラインモード

・ボスキャラクターを不正に利用できないよう対策を強化しました。

　また、それでもボスキャラクターを不正に利用された場合を考慮し必殺技等を

　出せないよう対策をしました。

その他
・マッチング周りで軽微な問題を修正しました。

・サウンド周りで軽微な問題を修正しました。

変更箇所 調整内容

■ゲーニッツ

ЁНОКАЗЭ（よのかぜ）（EX版） ・特定の状況でヒット時にダメージが変化する不具合を修正しました。

真八稚女・ЁМОТСУ（真八稚女・よもつ）

（MAX版）

・攻撃判定を拡大しました。

（拡大した部分はやられ状態にのみ当たる判定となります。）

※アドバンスドキャンセルで出した場合、特定の状況でヒットしなかった不具合を

　修正する調整になります。

ТОКОШИЕ НО КАЗЕ（とこしえのかぜ） ・特定の状況でヒット時にダメージが変化する不具合を修正しました。
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