
変更箇所 調整内容

■システム 出ないように現状の

ストーリー ・デュオロン VS エリザベートのデモが再生されなくなっていた不具合を修正しました。

その他 ・軽微な不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容

■全体

アドバンスストライク
・↓↙←+HP＋HKコマンドで相手の投げ攻撃を受け止める新攻撃を追加しました。

　詳細はTUTORIAL内「アドバンスストライク」の項目をご確認下さい。

シャッターストライク

・コンボ補正値を大きくしました。

※コンボの途中でヒットさせた際の補正値には変更ありません。

・コマンドの受付時間を↓↘→＋ボタンコマンドの必殺技と統一しました。

・意図せず超必殺技が出てしまわないようにコマンドの優先度を高くしました。

・攻撃の持続を全キャラクター統一しました。

※ラルフ・ジョーンズ、イスラ、山崎竜二、ダーリィ・ダガーの持続を

　1～2F伸ばしました。

特殊追撃判定

・リョウの「暫烈拳（EX版）」など特殊追撃判定を持つ技の内一部が、シャッター

　ストライクなどの膝崩れダウン後の地面に倒れている相手に不自然にヒットして

　いたので、ヒットしないように統一しました。

■草薙京

シャッターストライク ・特定状況で相手キャラをすり抜ける不具合を修正しました。

■アンディ・ボガード

超・神・速・斬影拳 ・特定状況でヒットした際に相手を掴まない不具合を修正しました。

■ユリ・サカザキ

燕落とし

・ふっとばし攻撃などのコンボ補正値が大きい攻撃の直後に「燕落とし」をヒットさせた

　際、コンボ補正値を無視したダメージを与えてしまっていた不具合を修正しました。

※修正に伴い、通常のコンボに使用した際のダメージも5程度低下しております。

■山崎竜二

トドメ
・他の→↘↓↙←→+ボタンコマンドの技より若干出しにくくなっていたので、

　他の技とコマンドを統一しました。

■ナコルル

鷹から降りる（↑方向） ・「EX版 鷹から降りる(→方向)」へキャンセルできていた不具合を修正しました。

■ダーリィ・ダガー

落波（ノーマル版） ・レベル3を当身とガードポイントで防げないようにしました。
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■ナジュド

遠距離立ちHP ・必殺技でキャンセル可能にしました。

しゃがみHP ・キャンセル可能時間を長くしました。

穢れなきセイフ（HP版）
・最終段のダメージを60→80に、最終段以外のダメージを20→15にしました。

※合計のダメージは120→125になっています。

解き放たれしルーフ（HP版） ・ダメージ、スタン値、ガードクラッシュ値を60→80にしました。

嘱望されるクッワ（EX版） ・攻撃判定を拡大しました。

巡り巡るダワーラン（空中版）
・「解き放たれしルーフ」からスーパーキャンセルする際のコマンド受付時間を

　長くしました。

■デュオロン

近距離立ちLP ・攻撃発生を5F→4Fにしました。

遠距離立ちLP ・特殊技でキャンセル可能にしました。

遠距離立ちHP ・全体硬直を短くしました。

しゃがみHP

・攻撃判定を拡大しました。

・やられ判定を縮小しました。

・全体硬直を短くしました。

遠距離立ちHK ・攻撃発生を11F→9Fにしました。

ジャンプLK（通常・大ジャンプ） ・攻撃判定を拡大しました。

ジャンプふっとばし攻撃
・攻撃持続を長くしました。

・やられ判定を縮小しました。

幻無拳（キャンセル版・EX版） ・攻撃発生を12F→10Fにしました。

空中幻無拳（ノーマル版・EX版） ・やられ判定を縮小しました。

空中幻無脚（ノーマル版） ・やられ判定を縮小しました。

空中幻無脚（EX版）
・やられ判定を縮小しました。

・ヒット時ののけぞり距離を短くしました。

飛影脚
・やられ判定を縮小しました。

・全体硬直を短くしました。

幻無脚（LK版）

・攻撃発生を15F→13Fにしました。

・ヒット、ガード時のヒットストップを長くしました。

・スーパーキャンセル可能時間を長くしました。

・ヒット、ガード時のパワーゲージ増加量を増やしました。

幻無脚（HK版）

・ヒット、ガード時のヒットストップを長くしました。

・スーパーキャンセル可能時間を長くしました。

・ヒット、ガード時のパワーゲージ増加量を増やしました。

捨己従竜①（LP版） ・全体硬直を短くしました。

呪怨死魂（ノーマル版）
・攻撃持続を長くしました。

・ヒット、ガード時のパワーゲージ増加量を増やしました。

呪怨死魂（EX版） ・「飛毛脚」でキャンセル可能にしました。

秘伝・幻夢爆吐死魂（ノーマル版） ・突進速度を速くしました。

秘伝・幻夢怨霊壁（ノーマル版） ・攻撃発生を10F→7Fにしました。


