
・カジュアルマッチ時、ルーム内での不具合を修正しました。

変更箇所 武器 調整内容

王虎

武器拾い時 - 特定状況下で王虎が武器を拾う際に、武器の表示が残り続ける不具合を修正しました。

押し合い判定 -
立ち状態の押し合い判定の前側を縮小しました。
※この修正によりガード状態の王虎に対して、王虎の前蹴りが当たらない問題も修正されます。

機能改善周り 変更点、不具合修正について
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キャラクター周り　不具合修正について


