5
' . . ra m P e} g Y TR g Ty f ¥ L " .y "
], P ¥ : 4 [
- gty te ..'.. . " ‘- . Ll P T T W g . Fa it " e P ¥
s 4+ = -." 5 -‘ - . ' . i
' ., a . - LR "

AR[:AI]E STYLE

@ Soco fraco @ Chute fraco 3“?:5'; Soco forte g’} Chute forte
+ Apts segurar brevemente [JEL:3 Freio disponivel  [JiZ20 Finta disponivel

ny

Defesa REV

T T = T Kk .3

Mule Kick

[No ar]ﬂ-* == ﬁi

Tai Hineri

[Pertn ]@,.ﬁ}}*; == %} [ Durante o S.PG. ]@g}

Combo de comando 2

ENEPL BR | FE |
&+ @ori

Raimei ZanIELH
[ No ar]?@ - 901‘&?

MIGEWRSELY BR | FE |
++@or i

(I BR | FE |

++ @orit

Ashi Binta|ELH

&+ @ori

Hishou Kyaku

[ No ar]@? +®OI‘§}

Kaiten Dong Hwan

[Durante o S.PG. ]@%}

Inazuma Hurricane Kick

[ Durante o S.P.G. ] [ No ar]@%}

Raimei Dan

+4+O

Super Dong Hwan Kyaku

[ No ar]@?@! +6

Raimei DanjIELH
B +5

Super Dong Hwan Kyaku

[Nn ar]@?@ +§“§

—

3

*Todas as setas indicam as dire¢des do joystick para personagens voltados para a direita.
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*Todas as setas indicam as dire¢des do joystick para personagens voltados para a direita.
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