
・ランクマッチ終了時に切断扱いとなる不具合を修正
・その他、機能改善、および一部不具合の修正を行いました。

変更箇所 武器 調整内容

橘右京

バックステップ 武器あり、武器なし バックステップ開始時が空中判定になるよう修正しました。

千両狂死郎

バックステップ 武器あり、武器なし
バックステップ開始時が空中判定になるよう修正しました。
バックステップ開始時の無敵時間が他キャラよりも長かったため修正しま
した。

シャルロット

バックステップ 武器あり、武器なし バックステップ開始時が空中判定になるよう修正しました。

呉瑞香

バックステップ 武器あり、武器なし バックステップ開始時が空中判定になるよう修正しました。

キャラクター周り　不具合修正について

機能改善周り 変更点、不具合修正について
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