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1 定義 

1.1 有効範囲 

1.1.1 はじめに 

本ルールブックはSNK World Championship 2026（以下、「SWC 2026」）のトーナメント、プレイヤー、

およびトーナメントの範囲内で行われるすべての試合に有効な基本ルールです。 

1.1.2 同意 

本ルールブックの遵守は必須です。トーナメントに参加することにより、プレイヤーは本ルールを遵守す

ることに同意するものとします。本ルールは、プレイヤーと株式会社SNK（以下、「SNK」）およびESL FA

CEIT Group Ltd（以下、「EFG」）との間の拘束力のある契約を構成します。本ルールブックに記載され

ている規定は、プレイヤーとの契約の一部となるため、プレイヤーは注意深くお読みください。 

 

SNKおよびEFGは、独自の裁量により、 

（a）本ルールブックをいつでも更新、修正、または補足することができ、 

(b) プレイヤーに指示や案内を提供する通知、オンライン投稿、電子メール、その他の電子通信

を公開することにより、本ルールブックを解釈または適用することができます。 

1.1.3 統一言語 

SWC 2026に関するすべての情報（公式ルールブックを含むがこれに限定されない）は、英語を主言語とし

て提供されます。大会への参加をもって、すべてのプレイヤーは当該情報を注意深く精読し、内容を完全

に理解する責任が自己にあることを認め、同意するものとします。さらに、当該情報を読まなかったこ

と、または理解しなかったことに起因する不利益や問題について、主催者は一切の保証、補償、救済を行

わないことに同意するものとします。英語版と他言語版に差異がある場合、英語版を優先します。 

1.2 定義 

「ルールブック」： SWC 2026の運営に関するすべての規則とガイドラインを規定し、管理する本文書の

ことを指します。 

 

「SNK World Championship 2026」(以下、「SWC 2026」)：SNK格闘ゲームタイトルの世界大会です。世

界各地のコミュニティ大会を「SWC運営事務局」が予選大会に認定し、その大会で好成績を残したプレイ

ヤーが出場権を勝ち取り、SWC 2026に進出します。 

 

「本戦トーナメント」：SWC 2026にて実施される、出場権を得たプレイヤーが参加する各競技種目の決勝

大会、および「予選大会」をおこなわずオープンエントリーにて実施されるトーナメント群のことを指し

ます。 

 

「予選大会」：SWC 2026の予選となる大会を指します。予選大会は「SWC運営事務局」により指定された

ランクに応じた、ポイントや招待枠を獲得することができます。 

 



「最終予選大会」（以下、「LCQ」）：本戦トーナメント期間中に会場で実施されるSNK公式による予選大

会。ポイントランキングの対象にはならない。 

 

「トーナメント」： SWC 2026を構成する「予選大会」および「本戦トーナメント」を含む大会を指しま

す。 

 

「競技種目」：SWC 2026で取り扱うタイトルを指します。SWC 2026では「餓狼伝説 City of the Wolve

s」、「THE KING OF FIGHTERS XV」、「SAMURAI SPIRITS」、「ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝」を競技

種目とします。なお、「ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝」は予選大会をおこなわず、オープンエントリー

にて実施されます。 

競技種目の構成はSWC運営事務局の判断のもと、変更される場合があります。 

 

「SWC主催者」：SWC 2026の本戦トーナメントを主催するSNKとEFGを意味します。 

 

SNK CORPORATION 

3rd Floor, 4-5-41, Miyahara, Yodogawa-ku  

Osaka,532-0003 

Japan 

https://www.snk-corp.co.jp/ 

 

ESL FACEIT Group Ltd 

Millbank Tower Faceit 25th Floor, 21-24 Millbank 

London, SW1P 4QP 

United Kingdom 

https://www.eslfaceitgroup.com 

 

「SWC運営事務局」：SNK、EFGおよび、両者のいずれかが任命した運営チーム、放送チーム、制作チー

ム、トーナメントスタッフのメンバー、またはトーナメント運営の目的で雇用または契約されているその

他の人物を意味します。 

 

「運営組織」：SNK、EFG、トーナメント運営事務局およびトーナメントの公式スポンサー、ならびにそれ

ぞれの親会社、子会社、関連会社、ベンダー、代理店、代表者および前述のすべての役員、取締役、従業

員を意味します。「運営組織」に所属している人物はSWC 2026のすべてのトーナメントに一切参加するこ

とができません。 

 

「予選大会主催者」：SWC 2026予選大会を主催する代表者、および運営団体を意味します。「予選大会主

催者」は自身が主催している予選大会の競技種目に参加することができません。 

 

「トーナメント プラットフォーム」:登録、試合報告、プレイヤー間のコミュニケーションなど、トーナ

メントに関連するすべてのアクティビティが行われるWeb サイトおよびサービスを指します。 

 

「Best of X（BO X）」：X回のゲーム数で行われる試合で、過半数のゲームに勝利したプレイヤーが勝者

となることを意味します。プレイヤーが過半数に達するために必要なゲーム数に勝利すると、そのプレイ

https://www.snk-corp.co.jp/
https://www.eslfaceitgroup.com/


ヤーがマッチの勝者となり、その時点でまだプレイされていないゲームはプレイされません。例えば、BO

3のマッチでは、プレイヤーが2つのゲームに勝利すると、直ちにそのマッチの勝者となります。 

 

「プレイヤー」：規定された要件と制約を完全に遵守し、参加登録手続きを正式に完了した個人を意味し

ます。 

 

「ゲーム」：2人のプレイヤー間で行われる単一の競技を意味します。 

 

「マッチ」：2 人のプレイヤー間で行われる、複数のゲームを含むトーナメントプレイを意味します。ト

ーナメント上の勝敗はマッチの結果によって決定されます。 

 

「ラウンド」：1回の「ゲーム」における単一のバトルを指し、いずれかのプレイヤーキャラの体力が尽

きるか、カウントが終了するまで続きます。その後、それらは通常、次のラウンドに備えてリセットされ

ます。 

 

「ダブルエリミネーション」：ダブルエリミネーション方式のトーナメントとは、参加者が2マッチに敗

北した時点で初めて敗退となる競技形式であり、初戦で敗れたプレイヤーにも再挑戦の機会が与えられま

す。競技者は「ウィナーズブラケット」と「ルーザーズブラケット」に分けられ、ウィナーズブラケット

で敗北した場合はルーザーズブラケットへ移動し、ルーザーズブラケットで敗北した場合は大会から完全

に敗退となります。両ブラケットの勝者はグランドファイナルで対戦し、ウィナーズブラケットの勝者が

最初の試合に勝利した場合、そのプレイヤーが大会の優勝者となります。一方、ルーザーズブラケットの

勝者が最初の試合に勝利した場合、ブラケットリセットが発生し、ウィナーズブラケットの勝者はルーザ

ーズブラケットに移動して再度対戦し、その試合の勝者が大会の優勝者となります。 

 

「ブラケットリセット」：ブラケットリセットとは、グランドファイナルの初戦でウィナーズファイナル

の勝者が敗北することでルーザーズブラケット送りとなり、ルーザーズファイナルの勝者と対戦する新た

なマッチを戦うことを指します。両プレイヤーは新たなキャラクターを選択し、異なるプレイサイドの選

択をリクエストできます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2 トーナメント構造 

2.1 出場権 

各競技種目におけるSWC 2026本戦出場権は以下の通りに割り当てられます。 

 
 

• ポイントランキング枠は、SWC 2026 ポイントランキングリーダーボードにおける上位の

プレイヤーに割り当てられます。ただし、既に招待スロットを獲得しているプレイヤー

を除きます。 

• SWC運営事務局は、認定予選大会の一覧に対し、追加・削除・変更を行う権利、ならびに全体のス

ロット配分および割り当てを、いかなる理由であっても、いつでも改定する権利を留保します。 

• 注記：ポイントランキングによって割り当てられる出場枠は、他のいずれかの出場資格

取得手段によって既に出場権を得ているプレイヤーを除き、ランキング上位のプレイヤ

ーに付与されます。 

• 注記：SWC 2026 における「ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝」部門はオープントーナメン

トとして実施されます。参加に関するルールおよび詳細は、本規程の後半に記載される

メイントーナメント規定に従います。なお、本タイトルには予選大会および招待スロッ

トは一切設けられません。 

 

 



2.2 出場権の確定 

出場権を獲得したプレイヤーは、LCQを除き予選大会に出場してポイントを獲得することができます。た

だし新たに出場権獲得機会を得た場合、出場権は次順位のプレイヤーに繰り下げられます。Esports Worl

d Cup 2026および「LEGEND」ランク（KOF XV、SAMURAI SPIRITSは「Master 2」）の予選大会、公式オン

ライントーナメントでは、トップ4以内のプレイヤーのみが獲得対象となります。トップ4のプレイヤーで

出場権が確定しない場合、「SWC運営事務局」の判断により当該の出場権をポイントランキング上位者あ

るいはLCQに移行します。 

2.3 出場権の移行 

渡航に必要な書類を準備できない、健康上の理由など、出場権を獲得したプレイヤーがSWC 2026本戦トー

ナメントに出場できないことが事前に判明した場合、SWC運営事務局の判断により、ポイントランキング

上位者へ出場権を移行する場合があります。当該上位者が出場できない場合は、さらに次順位のプレイヤ

ーへ移行します。なお、本戦トーナメントに出席しない、または失格となったプレイヤーは、賞金・賞品

を受け取る資格を失います。 

2.4 ポイントシステム 

SWC 2026では予選大会の順位に応じて、プレイヤーはポイントを獲得できます。 

ポイントはSWC運営事務局が規定する大会ランクに応じて割り振られます。 

 

2.4.1 ランキング順位 

シーズン中に獲得したポイントの総計により、順位が決定されます。 

ポイントが同点のプレイヤーが複数人いる場合、高い大会ランクの予選大会における合計獲得ポイントが

より高い方を上とします。 



2.4.2 最終順位の確定 

ランキングは、LCQを除く各タイトルの最後の予選大会が終了した時点で順位を確定します。 

2.4.3 ランキングポイント褒章 

獲得ポイントに応じて、『1ポイント＝$1』の賞金が別途支払われます。賞金は以下の日程で支払われま

す。ただしプレイヤーの必要書類に不備がある場合は、支払ができないことがあります。税金はプレイヤ

ーの居住国の法令にしたがって処理されます。 

 

・2026年1月～3月31日までの獲得賞金：2026年5月末支払い 

・2026年4月～6月30日までの獲得賞金：2026年8月末支払い 

・2026年7月～9月30日までの獲得賞金：2026年11月末支払い 

・2026年10月～11月30日までの獲得賞金：2027年1月末支払い 

なおSWC 2026本戦トーナメントおよびLCQの賞金の支払時期については、別途お知らせします。 

2.5 競技種目ルール 

以下は、予選大会およびSWC 2026本戦トーナメントを対象として各タイトルの基本ルールを定義したもの

です。ただし、実施された予選大会の状況を鑑み、SWC運営事務局の判断で内容を変更する場合がござい

ます。 

 

なお予選大会については、予選大会主催者は、下記の大会ルール（ただし2.5.2「DLCキャラクター」、2.

5.6の「コントローラー規定」を除く）を変更する権利を有します。ただし、その場合、プレイヤーへの

事前周知が必須となります。 

 

※『ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝』については、SWC 2026本戦トーナメントのルールにて別途定義され

ます。 

 

2.5.1 本戦トーナメント 

SWC 2026本戦トーナメントはダブルエリミネーション形式で実施されます。 

その他のSWC 2026本戦トーナメントの詳細については別途お知らせします。 

2.5.1.1 シーディングおよびブラケット配置 

シーディングの方法、ブラケット配置手順、地域配分の調整内容および公式ブラケット抽選イベントの詳

細については、後日あらためて別途告知いたします。 

なお、「ポイントシステム」（セクション 2.4 ）への参加により付与されるポイントは、シー

ディングおよびブラケット配置の決定に影響を及ぼしません。 

ただし、SNK はシーディングおよびブラケット配置の手順について、必要に応じていつでも任意の方法で

変更する権利を留保し、変更が生じた場合には参加者へ速やかに通知します。 

 



2.5.1.2優勝賞金 

SWC 2026本戦トーナメントの優勝賞金は以下の通りです。 

・「餓狼伝説 City of the Wolves」：$1,500,000 

・「THE KING OF FIGHTERS XV」：$500,000 

・「SAMURAI SPIRITS」：$250,000 

・「ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝」：$50,000 

 

その他の本戦トーナメントの賞金の詳細は後日お知らせします。 

2.5.2 餓狼伝説 City of the Wolves 

■プラットフォーム：PlayStation 4/5、Xbox Series X|S、Steam、Epic Games Store 

 

■ゲームバージョン：最新のものを使用する。ただし最新バージョンへのアップデートが困難な場合、プ

レイヤーへの事前周知の上、以前のバージョンを使用できます。 

 

■DLCキャラクター：リリース日を含めて12日後に開始されるトーナメントから使用可能です（例：1日に

リリースされたDLCキャラクターは、12日に開始されるトーナメントから使用可能）。 

 

■試合形式 

・トーナメント形式：ダブルエリミネーション（ブラケットリセットあり） 

・マッチ形式：BO3（2ゲーム先取で勝利）※Top 8以降はBO5（3ゲーム先取で勝利） 

 

 

■ゲーム設定 

・モード：クラシックVS 

・ラウンド：3 

・ラウンドタイマー：60 

・S.P.G.セレクター：方向キー 

・グラフィック設定：V-Sync「OFF」、120Hzリフレッシュレート「ON」 

・その他設定：デフォルト 

 

■キャラクター変更 

・マッチ内で直前のゲームに勝利したプレイヤーはキャラクターを変更できない。 

・マッチ内で直前のゲームに敗北したプレイヤーはキャラクターを変更するか維持するかを選択できる。 

・マッチ内で直前のゲームに敗北したプレイヤーはステージを選択可能。 

・両プレイヤーともS.P.G.レシオを変更可能。 

■キャラクターカスタマイズ 

・デフォルトカラーはすべて使用可能。 

・カラーエディットは禁止。 

・コスチュームは使用可能。 

 

■禁止ステージ 

以下のステージは大会で使用禁止： 



・Freight Express 

・Dream Amusement Park – Morning 

 

2.5.3 THE KING OF FIGHTERS XV 

■プラットフォーム：PlayStation 4/5、Xbox Series X|S、Steam、Epic Games Store、Windows 

 

■ゲームバージョン：最新のものを使用する。ただし最新バージョンへのアップデートが困難な場合、プ

レイヤーへの事前周知の上、以前のバージョンを使用できます。 

 

■試合形式 

・トーナメント形式：ダブルエリミネーション（ブラケットリセットあり） 

・マッチ形式：BO3（2ゲーム先取で勝利） 

※ウィナーズファイナル、ルーザーズファイナル、グランドファイナルはBO5（3ゲーム先取で勝利） 

 

■ゲーム設定 

・モード：チームVS 

・ラウンドタイマー：60 

・その他設定：デフォルト 

 

■キャラクター変更 

・マッチ内で直前のゲームに勝利したプレイヤーはキャラクターを変更できないが、順番は変更可能。 

・マッチ内で直前のゲームに敗北したプレイヤーはキャラクターを変更するか維持するかを選択でき、順

番も変更可能。 

・マッチ内で直前のゲームに敗北したプレイヤーはステージを選択可能。 

 

■キャラクターカスタマイズ 

デフォルトカラーはすべて使用可能。 

コスチュームは使用可能。 

 

■禁止ステージ 

以下のステージは大会で使用禁止： 

・Training Stage  

・Concert Hall 

 

2.5.4 SAMURAI SPIRITS 

■プラットフォーム：PlayStation 4/5、Xbox Series X|S、Steam、Epic Games Store 

 

■ゲームバージョン：最新のものを使用する。ただし最新バージョンへのアップデートが困難な場合、プ

レイヤーへの事前周知の上、以前のバージョンを使用できます。 

 



■試合形式 

・トーナメント形式：ダブルエリミネーション（ブラケットリセットあり） 

・マッチ形式：BO3（2ゲーム先取で勝利） 

※ウィナーズファイナル、ルーザーズファイナル、グランドファイナルはBO5（3ゲーム先取で勝利） 

 

■ゲーム設定 

・モード：VS 

・ラウンドタイマー：60 

・残酷表現：OFF 

・その他設定：デフォルト 

 

■キャラクター変更 

・マッチ内で直前のゲームに勝利したプレイヤーはキャラクターを変更できない。 

・マッチ内で直前のゲームに敗北したプレイヤーはキャラクターを変更するか維持するかを選択できる。 

・マッチ内で直前のゲームに敗北したプレイヤーはステージを選択可能。 

 

■キャラクターカスタマイズ 

・デフォルトカラーはすべて使用可能。 

・コスチュームは使用可能。 

 

2.5.5 共通ルール 

2.5.5.1 サイド選択 

各マッチの開始時に、プレイヤーは左側または右側のいずれかに割り当てられ、それぞれプレイヤー1（P

1）、プレイヤー2（P2）と指定されます。選択後は、マッチ全体を通してその位置が維持されます。 

 

もしマッチ前に一方または双方のプレイヤーがサイド変更を希望する場合、以下の手順で決定します。 

1. 両者の合意による変更。 

2. もしプレイヤー間で合意できない場合は、じゃんけん（1本先取）でサイドが決定されます。勝者がサ

イドを選択する権利を得ます 

3. 選択後はそのサイドがマッチ全体で固定されます。 

 

グランドファイナルでブラケットリセットが発生した場合、そのリセット後のマッチは新しいマッチとし

て扱われ、同様の決定手順をおこないます。 

2.5.5.2 キャラクターとステージの選択 

 

キャラクター選択： 

マッチの開始時、両方のプレイヤーがゲーム 1 で使用するキャラクターを選択します。 

 

ステージ選択： 



双方のプレイヤーが合意して、ゲーム１で使用するステージを選択することができます。同意できない場

合、ランダムに選択されます。禁止ステージがランダムに選択された場合、再度ランダム選択をやり直し

ます。 

 

 

グランド ファイナルでブラケット リセットが発生した場合、それは新しいマッチとみなされ、プレイヤ

ーはキャラクターやサイドを再選択できます。 

 

ブラインドピック： 

マッチの最初のゲームの前に、プレイヤーは「ブラインドピック」と呼ばれるキャラクター選択方法を希

望できます。プレイヤーは審判に対して、最初のゲームで使用するキャラクターを秘密裏に申告します。

その後、一方のプレイヤーがキャラクターを選択した後、ブラインドピックを希望したプレイヤーがキャ

ラクターを選択し、審判が選択を確認します。プレイヤーが申告したキャラクターを故意に選択しなかっ

た場合、そのゲームを不戦敗となります（不正なキャラクターを選んだゲームが対象）。 

2.5.5.3 ドロー 

ゲームの最終ラウンドが引き分け（画面上の「Draw」または「Double K.O.」表示、もしくは同等の表

示）となり、ゲーム全体のラウンドスコアが同点（例：ラウンド数 1-1）の場合、該当ゲームは無効と

し、記録にされません。直ちに再試合を行い、両プレイヤーは無効となったラウンドで使用していたキャ

ラクターと同一キャラクターを使用しなければなりません。 

2.5.6 コントローラー規定 

すべての標準コントローラー（マウスやキーボードを含む）は使用可能です。以下に定める特殊またはカ

スタムコントローラーの使用は認められません。 

なお、原則として予選大会およびSWC本戦トーナメント主催者による予備のコントローラー等の機材の用

意は想定しておりません。 

1. ゲーム内で提供されているもの以外の同時押し機能の使用は禁止されています。その他のマクロ

機能も禁止です。 

2. 方向入力は、攻撃や防御などの非移動操作と分離されていなければなりません。 

（例：「下」方向入力＋弱パンチ入力を1つのボタンに割り当てることは禁止) 

3. デジタル4方向の操作は、各方向キーと独立しており、複数の入力チャンネルに割り当てたり複製

したりすることはできません。ただし、アナログ入力スティックと併用する場合を除きます。 

（例：アーケードタイプのスティック（デジタル入力扱い）で4方向を有効にした状態で、独立し

た「上」方向入力ボタンを追加することは禁止。ただしスティックの「上」方向が無効化されて

いる場合を除く） 

（例：「左」方向入力＋「右」方向入力の同時入力を1つのボタンに割り当てることは禁止） 

4. 非移動操作を複数の入力チャンネルに割り当てることは禁止です。 

例：『餓狼伝説 City of the Wolves』では以下の操作を複数チャンネルに割り当てることはできま

せん。 



a. アーケードスタイル（最大11ボタン）：弱パンチ、弱キック、強パンチ、強キック、REV

ガード、弱パンチ＋弱キック、強パンチ＋強キック、弱パンチ＋強パンチ、弱キック＋

強キック、避け攻撃、フェイント 

b. スマートスタイル（最大12ボタン）：パンチ、キック、必殺技、スマートコンボ、REVガ

ード、REVブロー、投げ、REVアーツ、超必殺技、潜在超必殺技、ヒドゥンギア、避け攻

撃、フェイント 

 

5. 左右の方向キーやボタンが同時に押された場合、両方の入力が有効になるか、両方とも無効にな

る必要があります。 

6. 上下の方向キーやボタンが同時に押された場合： 

・『餓狼伝説 City of the Wolves』では、両方の入力が有効になるか、両方とも無効になる必要

があります。 

・その他のタイトルでは、両方有効、両方無効、または「上」のみ有効のいずれかでなければな

りません。 

7. 上記に定めるものを除き、入力情報を無効化するいかなる機能も追加してはなりません。 

8. 大会運営者またはレフェリーは、事前の通知なく、いつでもコントローラーの検査を実施する権

利を有します。 

大会運営者の判断により、プレイヤーは大会スタッフが用意した代替コントローラーの使用を求

められる場合があります。 

また、公正な競技運営および大会規定の遵守を確保するため、特定の状況においては、当該代替

コントローラーを使用した再試合が義務付けられる場合があります。 

 

3 罰則 

3.1 罰則の定義と範囲 

このルールブックに定められた規則を違反した場合、罰則が科せられます。罰則は、問題となっている事

象に応じて、不戦敗、出場停止、または失格のいずれかとなりますが、これらに限定されるものではあり

ません。また、これらのうち2つ以上の組み合わせで罰せられる可能性があります。罰則については、プ

レイヤーに予選大会主催者による各種公式連絡手段にて通知され、決定に対する不服申し立ての期限も併

せて通知されます。 

3.1.1 不戦敗 

ルールブックに記載されているトーナメントの特定の要件または条件を満たさなかった場合、プレイヤー

には不戦敗が課されます。これは、欠席、特定の基準の不履行、ルール違反など、様々な状況で発生する

可能性があります。不戦敗となったプレイヤーは、1ゲームまたは1マッチの敗北とみなされ、対戦相手が

勝利となります。 

3.1.2 失格 

最も重大なルール違反の場合、失格となります。これは、重大なルール違反、非倫理的な行動、またはト

ーナメントの公正性を害する行為により、プレイヤーがトーナメントから除外されることを指します。失

格処分は協議の対象外になり、以下の該当する権限者によって執行されます 



• 予選大会：失格処分は、当該予選大会の主催者が執行します。 

• SWC 2026 プログラム：メイントーナメント、ポイントランキング、および SWC 2026 プログラム全

体に関する規則に基づく失格処分は、SWC 管理事務局が執行します。 

3.1.3 出場禁止／出場停止 

これは、プレイヤーを現在および／または将来のトーナメントやイベントから一時的または永久的に除外

することを指します。この措置は、重大な違反、ルールの度重なる違反、またはトーナメントの基準に反

する行為に対して行われます。出場禁止／出場停止の期間と範囲は、違反の重大性に基づいてSWC運営事

務局によって決定されます。 

3.1.4 追加の処罰方法 

特別な場合には、SWC運営事務局が他の処罰方法を定義および決定することができます。 

3.2 処罰の組み合わせ 

記載されている処罰方法は相互に排他的ではなく、SWC運営事務局が適切と判断した場合、組み合わせて

適用される場合があります。 

3.3 再犯に対する罰則 

本ルールブックに記載されているすべての罰則は、初回違反者に適用されます。再犯の場合は、本ルール

ブックの該当セクションに記載されている罰則よりも重い処分が科せられる場合があります。なお、課さ

れる罰則は、該当セクションに定める罰則を基準として決定されます。 

4 一般規則 

4.1 ルールの変更 

SWC運営事務局は、いつでも予告なく本ルールを修正、削除、または変更する権利を留保します。また、S

WC運営事務局は、公正な競争とスポーツマンシップの精神を守るため、ルールブックに明記されていない

事項についても判断を下す権利を留保します。 

4.2 規則の有効性 

本ルールブックのいずれかの条項が、いかなる法域においても違法、無効、または執行不能となった場合

であっても、それは当該法域における本ルールブックの他の条項の有効性または執行可能性、または他の

法域における当該条項または他の条項の有効性または執行可能性に影響を及ぼすものではありません。 

4.2.1 現地の法律 

規則や手順が現地の法律と矛盾する場合は、当初の意図された効果に可能な限り近づくように、法律に準

拠するように調整されます。 



4.3 プライバシーとデータ保護 

すべてのプレイヤーは、本大会において、EFGがプレイヤーの個人データを収集、保管、共有、その他の

方法で取り扱うことに同意するものとします。EFGは、トーナメントの企画・運営、トーナメントに関す

るプレイヤーとの連絡、賞品の配送などを目的として、肖像（画像）、音声、氏名、ニックネーム、国籍

などを含む（これらに限られない）個人データを取り扱うことがある趣旨をプレイヤーに通知します。 

EFGは、これらの個人データをプライバシーポリシー（https://ESL.com/privacypolicy/ に掲載）に従っ

て取り扱います。 

詳細またはご質問は、privacy@ESLgaming.com までお問い合わせください。 

第三者と共有される個人データは、EFG のプライバシー ポリシーに従って取り扱われれます。 

4.4 機密保持 

SWC運営事務局およびSWC主催者との電子メール、試合チャンネル、議論、その他の通信内容は厳重に機密

情報として扱われます。SWC運営事務局の書面による事前承諾なしに、これらの資料を公開することは禁

止されています。 

4.5 追加契約 

SWC主催者および運営事務局は、プレイヤー間で締結された追加的な合意について一切の責任を負わず、

また、そのような合意を強制執行することに同意しません。SWC運営事務局は、そのような合意の締結を

強く推奨しておらず、ルールブックに矛盾する合意はいかなる状況においても認められません。 

 

4.7 参加要件と制限 

トーナメントに参加するには、以下の条件を満たす必要があります。プレイヤーがこれらの条件を満たさ

ない場合、出場資格を失います。プレイヤーは、SWC 2026への出場資格となるすべての条件を満たしてい

る必要があります。これらの条件を満たさない場合、そのプレイヤーは失格となります。 

 

4.7.1 年齢制限 

プレイヤーは、参加する国と地域に置いて該当ゲームタイトルに定義されたレーティング（年齢区分）を

満たしている必要があります。 

例えば、米国の ESRB レーティングに基づく大会では、『Fatal Fury: City of the Wolves』および『TH

E KING OF FIGHTERS XV』は Teen（T） 相当の年齢条件、『SAMURAI SHODOWN』は Mature / Adult（M） 

相当の年齢条件を満たす必要があります。ただし、SWC 2026本戦出場権により招待されたプレイヤーにつ

いては、開催地域の年齢制限が自国の年齢制限余地高い場合であっても、自国のレーティングの年齢要件

を満たしている限り、失格とはなりません。 

 

未成年（18歳未満）のプレイヤーは、本大会への参加にあたり、親権者または法定代理人の同意を得る必

要があります。未成年プレイヤーが本大会に参加した場合、親権者または法定代理人から必要な事前同意

を得ているとみなされます。トーナメント主催者が納得できる形で必要な同意を得ていることを証明でき

ない場合、当該プレイヤーは失格となります。 



4.8.2 プロモーション協力者 

2026年1月以降に、一般公開の試遊会やそれに準ずる機会を除き、SNKのプロモーション協力を

目的として競技種目の先行試遊ソフト（例：開発途中のデモビルド等）の提供やプレイしたプ

レイヤーは、SWC 2026予選大会に参加することはできますが、SNKが提供するランキングポイン

ト、賞金、または出場権等を獲得することはできません。なお、当該プレイヤーが獲得したポ

イントは無効となり、ポイントの繰越は行われません。また予選大会後であっても、過去に先

行試遊ソフトをプレイしたことが判明した場合、それまでに獲得したポイントや出場権等は没

収されます。 

4.8.3 プレイヤー情報 

要求に応じて、プレイヤーは氏名、連絡先、国籍、生年月日、住所、写真などを含むすべての必須情報を

当社に提供する義務があります。 

4.8.3.1 プレイヤー名 

プレイヤーは試合中、登録時に提出された公式プレイヤー名のみを使用できます。補助的なタグ、記号、

その他の要素を追加することはできません。すべてのプレイヤー名は行動規範に準拠する必要がありま

す。SWC運営事務局は、政治的、宗教的、または不快な内容や意図を含むと判断した名称に対し、変更を

指示する、または禁止する権利を有します。 

4.8.3.1.1 名称、シンボル、スポンサー 

SWC運営事務局は、競技において、望ましくない名称やシンボルの使用を禁止する権利を留保します。法

的に保護されている単語やシンボルは、権利所有者の許可がない限り、原則として使用を禁止します。 

ポルノ、薬物使用、またはその他の成人向けまたは成熟したテーマや製品、または広く知られているスポ

ンサーの広告またはプロモーションは、トーナメントに関連して許可されません。 

4.8.3.2 プレイヤーアカウント 

プレイヤーは全員、登録時にトーナメントプラットフォームにアカウント情報を正確に入力する必要があ

ります。トーナメントプラットフォームアカウントをお持ちでない場合、登録手続きを進める前に必ずア

カウントを作成してください。 

プレイヤーは提出する情報の正確性と完全性を保証する責任を負います。これらの要件を遵守できない場

合、登録が不完全となる場合があります。 

4.8.3.2.1 正しいプレイヤーアカウントの使用 

● プレイヤーはSWC 2026内にて 1 つの start.gg アカウントと 1 つのゲームアカウントのみを使

用する必要があります。 

● 同一アカウント名を使用する2名以上のプレイヤーが同一大会に参加する場合、当事者は速やかに

SWC運営事務局へ連絡し識別子の追加等、双方が受け入れ可能な対応策について協議しなければな

りません。指定された期限内に合意が得られなかった場合、SWC運営事務局は、該当するすべての

当事者による元のアカウント名の使用を禁止し本ルールブックに準拠した新たなアカウント名へ

の変更を指示する権利を有します。 

● SWC運営事務局は、理由を問わずアカウント名の使用を拒否または取り消す権利を留保します。 



4.8.3.2.2 間違ったゲームアカウントでプレイする 

プレイヤーは、登録時に使用したゲームアカウントとは異なるアカウントでプレイすることはできませ

ん。誤ったゲームアカウントを使用した場合、本ルールブックのセクション3に記載されている罰則が適

用される場合があります。 

4.8.3.2.3 アカウントの変更禁止 

登録期間終了後、プレイヤーはアカウント（ユーザーコード）を変更することはできません。この規則の

例外は、SWC運営事務局の裁量により特別な場合にのみ認められます。 

4.8.4 出場権を獲得したプレイヤーのLCQへの参加 
『餓狼伝説 City of the Wolves』、『THE KING OF FIGHTERS XV』、または『SAMURAI SPIRITS』の出場

権を既に獲得しているプレイヤーは、該当する競技種目のLCQには参加できません。出場権を獲得したプ

レイヤーは、出場権を獲得していない競技種目でLCQに参加することが可能です。 

4.8.5 渡航情報 

SWC 2026への出場権を保有するプレイヤーは、渡航予定日から少なくとも 6 か月以上の有効期間を有す

るパスポートを所持している必要があり、大会開催国への入国を禁止される事由がないことを含めすべて

の入国条件を満たしていなければなりません。 

 

4.9 税金 

賞金には、適用される税法に従い課税される場合があります。さらに、賞金には源泉徴収税が適用される

場合があり、プレイヤーは源泉徴収税が控除された後の金額を受領することがあります。 

プレイヤーは、賞金に関連する一切の費用および支出（国税・州税・地方税、ならびに適用される VAT

（付加価値税）等を含みます）について責任を負うものとします。これらの費用および支出は、すべてプ

レイヤー単独の責任となります。 

5 本戦トーナメント規定 

以下は本戦トーナメントおよびにおける規定です。 

5.1 一般的な登録規則 

● プレイヤー1人につき1エントリー：各プレイヤーは各トーナメントブラケットごとに1回のみエン

トリーすることができます。異なるユーザー/アカウント名で複数エントリーはいかなる場合も禁

止されています。登録の際、すべてのプレイヤーは正確で確認可能な本人情報を提供しなければ

なりません。 

虚偽のユーザー名や別名の使用、または他人のアカウントの利用は固く禁じられています。プレ

イヤーの本人情報、ユーザー名、地域、登録内容などについて大会運営を誤解させることを目的

とした行為（シードの不正な操作や複数エントリーの試みを含む）が確認された場合、その時点

でただちに失格の対象となります。 



 

5.2 詳細なトーナメントルール 

5.2.1 ゲーム内バグ 

プレイヤーがバグに遭遇した場合、リメイク（再試合）が認められるのは、以下のすべての条件を満たす

場合のみとします。 

● 該当バグがゲーム進行を妨げ、競技場の公平性を保った状態でプレイヤー（複数名を含む）がプ

レイを続行し、試合を完了することが不可能であると判断される場合。 

● バグが発生した直後に、SWC運営事務局に速やかに報告されていること。 

●  

ゲーム内のバグを、既知・未知を問わず意図的に発生、悪用する行為は禁止されています。当該

バグがプレイヤーの故意によって引き起こされたとSWC運営事務局が判断した場合、その影響に応

じ、セクション3に定めるペナルティを含む処置を科す場合があります。 

5.2.2 ゲームの再試合 

大会運営は、例外的な状況においてゲームの再試合（Game Restart）を指示する場合があります。これに

は、ゲームプレイや競技の公平性に重大な影響を与えるバグや不具合、プレイヤーがゲームを開始または

継続する能力に直接影響を与える事態、またはゲームの終了が不可能な状況が含まれますが、これらに限

定されません。 

5.2.2.1 ゲームの一時停止 

ラウンドの最中に進行中のゲームを一時停止することは禁止されています。また、コントローラーのホー

ムボタンを押してコンソールの設定画面やメイン画面に戻ること、その他、いずれかのプレイヤーのライ

ブゲームを中断する機能を使用することも禁止されています。これらの行為を行った場合、違反したプレ

イヤーの該当ラウンドは不戦敗となります。なお、『THE KING OF FIGHTERS XV』においては、これらの

行為が行われた場合、そのゲームは当該プレイヤーの不戦敗となります。 

ただし、両プレイヤーが再開に同意した場合、または再開時点において、どのプレイヤーが勝利している

かが明確である場合には、これらのペナルティは適用されません。 

5.2.2.2 不正行為 

ルールに準拠していない機材の使用（ルール2.4.6参照）、または不当な競技上の優位性をもたらすその

他の機材の使用、さらにそのような優位性を与える意図しないゲームメカニクス、バグ、または不具合の

利用は、チート行為と見なされます。これらの行為は厳しく禁止されており、違反した場合は大会から即

時失格となります。 

5.3 詳細なコントローラー規定 

 



5.3.1 コントローラー検査 

大会主催者または審判は、事前通知なしでコントローラーの検査を行う権利を有します。主催者の判断に

より、プレイヤーは大会スタッフが提供する代替コントローラーを使用するよう求められる場合がありま

す。公平性と大会規定の遵守を確保するため、代替コントローラーを使用した再試合が義務付けられる場

合もあります。なお、上記の場合を除き、SWC運営事務局は予備のコントローラーやゲームプレイに必要

なその他の機器を提供しませんのでご注意ください。 

5.3.2 無線接続 

すべてのワイヤレスコントローラーは、ゲームプレイ中は必ずケーブルで本体に接続してください。ケー

ブルは常にコントローラーと本体の両方にしっかりと接続されている必要があります。なお、すべてのPl

ayStation 5（PS5）本体のBluetooth通信は無効化され、コントローラーの通信方法は本体側の設定で「U

SBケーブルを使用する」に設定されます。 

5.3.3 ゲーム中のコントローラーの故障 

ライブゲーム中のラウンドにおいてコントローラーの機械的またはソフトウェア的故障、もしくはコンソ

ールから物理的な切断が発生した場合、プレイヤーは進行中のゲームを一時停止することはできません。

該当ラウンドは不具合が発生した側の敗北となります。なお、『THE KING OF FIGHTERS XV』において

は、これらの行為が行われた場合、そのゲームは当該プレイヤーの不戦敗となります。プレイヤーは自身

の機材の管理とトラブル対応は各プレイヤーの責任になります。なお、プレイヤー自身で迅速に対応出来

ない場合、SWC運営事務局独自の裁量でプレイヤーに機材の交換を許可する場合があります。 

5.3.4 プレイヤー提供機材 

SWC運営事務局は、プレイヤーが持ち込み・使用される機材に関するいかなる問題や故障ついて一切の責

任を負いません。機材の動作確認およびトラブル対応はすべてプレイヤー自身の責任となります。 

プレイヤーの機材が故障した場合、該当ラウンドは不具合が発生した側の敗北となります。なお、『THE 

KING OF FIGHTERS XV』においては、これらの行為が行われた場合、そのゲームは当該プレイヤーの不戦

敗となります。 

5.4 透明性の確保 

SWC 2026サイドステージおよびメインステージで試合中、プレイヤーは顔や手が隠れるいかなる服装や物

品の着用・使用を禁止します。これにはマスク、マフラー、大きな帽子、タオル、箱、カバー、その他顔

や手を隠す物が含まれますが、これらに限定されません。 

本ルールは、競技の公平性と透明性を確保するために設けられています。ステージではモニター越しにプ

レイヤー同士が向かい合って着席し、顔や手、機材を覆う必要がない充分な距離をとって対戦します。 

5.4.1 例外規定 

メガネやサングラス、マスクなどは、健康上、宗教上の理由が認められる場合、SWC運営事務局の判断に

より着用を認めます。 



5.5 試合手順 

5.5.1 試合前の問題解決 

プレイヤーは、試合開始前に音声やハードウェアの問題など、潜在的な問題を積極的に解決する義務があ

ります。 

安定した動作環境を確保できなかった場合、SWC運営事務局の裁量により、セクション3に記載された処罰

が科される可能性があります。 

この事前対応は大会の公平性と円滑な進行を維持するために重要です。 

5.5.2 試合結果 

● 相手を倒したプレイヤーがゲームの勝者となります。 

● プレイヤーは試合中の機材に関して全責任を負います。 

 

両プレイヤーは、スタッフに正しい試合結果を報告する責任があります。 

結果に関して異議や問題がある場合は、直ちにSWC運営事務局に報告してください。 

 

5.5.3 コーチング 

 

5.5.3.1 メイントーナメントにおけるコーチング規定 

• メインステージおよびサイドステージで行われるすべての試合、ならびにトーナメントのブラケッ

トフェーズにおいて、コーチングは一切禁止されます。 

• コーチングは、ゲーム間（すなわち、1ゲーム終了後から次のゲーム開始前まで）に限り、最大30秒

まで認められます。進行中のゲーム中、またはラウンド間におけるコーチングは、厳重に禁止され

ます。 

• プレイヤーまたはコーチのいずれかが本コーチング規定（第 5.5.3 条）のいずれかに違反した場

合、当該プレイヤーおよびコーチの双方に対し、現在の試合の没収や大会からの失格を含む（ただ

しこれらに限定されない）共同のペナルティが科されることがあります。 

5.5.3.2 予選大会における規定 

• 予選大会に参加するプレイヤーは、各予選大会主催者が定めるコーチングおよび行動規定を遵守し

なければなりません。 

 

5.6 不具合報告および再試合の可否 

セクション5.2に記載されたソフトウェアの不具合が試合結果に重大な影響を与えた場合、影響を受けた

プレイヤーは次の試合開始前までにスタッフへ直ちに報告しなければなりません。 

標準的なゲーム内事象やユーザーの操作ミス（例：スマホ通知による中断）は再試合の対象外です。 

さらに、プレイヤーはデバイスの機能など、ハードウェアに関する問題について全責任を負うものとし、

当該当該不具合は原則として再試合の理由にはなりません。 

 



5.6.1 プレイヤー以外によるゲーム中断 

本戦トーナメントにおいて停電や大会提供機材の不具合など、プレイヤーの管理外の要因でゲームが中断

された場合、SWC運営事務局は可能な限り中断時点の状態に近い形でゲームを再開するよう努めます。 

SWC 管理事務局が、ゲームの公正性を維持した状態を再現できないと判断した場合、該当ラウンドを再試

合します。ゲームの中断に対する適切な対応を決定する権限は、SWC運営事務局が単独かつ最終権限を有

します。 

5.6.2 試合の再開 

プレイヤーは、試合の公正性に影響を及ぼす恐れのある技術的問題またはその他の緊急事態は、直ちにSW

C運営事務局に報告してください。 

試合の再開は、SWC運営事務局の事前承認がある場合のみ認められます。 

5.7 試合の変更 

本戦トーナメントにおいてSWC運営事務局は、試合開始時間を変更したり、試合の組み合わせを調整した

りする権利を独自の裁量で有します。 

そのような変更が行われる場合、SWC運営事務局は、すべての関係プレイヤーに十分な準備と調整時間を

確保できるよう、可能な限り迅速に通知することを約束します。 

 

 

5.8 放送／配信 

5.8.1 権利 

EFGのすべての放送権はSNKが所有します。これには、IRCボット、Discordボット、オーディオ配信、ビデ

オ配信（例：POVストリーム）、リプレイ、デモ、その他あらゆる種類の放送が含まれますが、これらに

限定されません。 

5.8.2 権利の放棄 

EFGは、1試合または複数の試合の放送権を第三者またはプレイヤー本人に付与する権利を有します。この

場合、放送は試合開始前にSWC運営事務局および放送配信チームと調整されている必要があります。 

5.8.3 プレイヤーの責任 

プレイヤーは、EFGが認可した放送者による試合の放送を拒否することはできません。また、試合の放送

方法を選択することもできません。プレイヤーは、試合の放送が確実に行われるよう、十分な配慮を行う

ことに同意するものとします。 

5.8.4 配信/ミラー配信の承認 

EFGと共にトーナメントの一部を配信または再配信することを希望するプレイヤー、キャスター、または

コミュニティメンバーは、SWC主催者による審査を受け、適切な行動規範に署名する必要があります。す

べてのストリーマーおよびコンテンツクリエイターは、SWCまたは関連イベントの配信、ミラー配信、ウ



ォッチパーティーを行う際に、この行動規範を遵守するものとします。SWC運営事務局は、行動規範また

は利用規約に違反した個人からこの承認を取り消す権利を留保します。 

5.9 コミュニケーション 

5.9.1 Discord: 

SWC 2026本戦トーナメントの主なコミュニケーション手段はDiscordです。プレイヤーは、トーナメント

に関する重要なお知らせを見落さないよう、定期的にサーバーを確認しなければなりません。すべてのプ

レイヤーは、ルール変更、告知、指示事項の通知を受けること、ならびに管理者、SWC 管理事務局および

対戦相手のプレイヤーとのコミュニケーションを目的として、すべてのプレイヤーは当該サーバーへの参

加が必須となります。資料・情報の共有は、Discordサーバー内でのみ行われます。規則不遵守の正当な

理由とは認められません。公式 Discordサーバーに参加していないこと、または SWC主催者が共有した情

報を速やかに確認しなかったことにより、ルールや情報を把握していなかったとしても、規則不遵守の正

当な理由とはみなされません。 

 

5.10 賞品 

5.10.1 賞金プール 

本戦トーナメントの賞金プールの詳細は別途発表します。 

 

5.10.2 データの受諾と交換 

賞金付き大会に参加することで、プレイヤーは一連の要件を満たし、賞金を受け取る資格があることに同

意します。 

また、プレイヤーは、賞金を受け取る際に必要な情報を、賞金の受け渡しを担当する者に提供することに

同意します。 

なお、賞金を受け取るプレイヤーは、実際に大会に参加した本人でなければなりません。 

6 プレイヤーの行動規範 

6.1 競技の公平性 

プレイヤーは常に最善の態度で行動することが求められます。不正行為には、ハッキング、脆弱性の不正

利用、替え玉行為、意図的な切断などが含まれますが、これに限定されません。 

プレイヤーはスポーツマンシップとフェアプレイを示すことが期待されます。これらのルール違反の判断

はSWCト運営事務局が単独で行います。 

6.2 コンプライアンス 

プレイヤーは常にSWC運営事務局の指示に従わなければなりません。 



6.3 不正行為 

● プレイヤーは、本規約で定義される不正行為に該当する行為を行うことを禁止されます。 

● 共謀 

○ 共謀とは、2人以上のプレイヤーが、他のプレイヤーに不利益を与えることを目的とした

合意を指します。これには、同じeスポーツ組織に所属するプレイヤーや、または競技外

で関係のあるプレイヤー間の行為も含まれます。談合には以下のような行為が含まれま

すが、これらに限定されません。 

■ ソフト プレイ：2人以上のプレイヤーが、ダメージを与えない、妨害しない、ま

たは競技水準に達しないプレイをすることに合意する行為。 

■ 賞金やその他の報酬を事前に分配する取り決め（大会規定で許可されている場合

を除く）。 

■ 仲間からプレイヤーへの電子的またはその他の信号の送受信。 

6.4 スポーツマンシップに反する行為 

競技の公平性を損なう、または本ルールブックやEFGが定める競技の誠実性基準に違反する行為、または

不作為。 

6.5 非プロフェッショナルな行為 

6.5.1 敵意 

● 冒涜的な言葉・ヘイトスピーチ 

○ プレイヤーは、トーナメントエリア内またはその周辺で、いかなる時点においても、わ

いせつ、下品、卑猥、侮辱的、脅迫的、虐待的、誹謗中傷的、虚偽の事実を含む表現、

名誉を毀損する表現、またはその他不快もしくは不適切と判断される言動を行ってはな

りません。また、憎悪や差別的行為を助長、扇動、もしくは促進する言動も禁止されま

す。さらに、プレイヤーは、ESL またはその委託業者が提供する設備やサービス、もし

くは機材を利用して、上記の禁止内容を通信を投稿、送信、配布、またはその他の方法

により公開することも禁止されます。 

● 挑発的行為・侮辱 

○ プレイヤーは、対戦相手のプレイヤー、ファン、またはトーナメント関係者に対して、

侮辱的、嘲笑的、挑発的な行為やジェスチャーを行ってはなりません。また、他者に対

し同様の行為を行うよう促すことも禁止されます。 

● 虐待行為 

○ SWC のトーナメント関係者、対戦相手のプレイヤー、または観客に対するいかなる虐待

的行為は一切容認されません。他プレイヤーの機材、身体、所有物に触れる（に限定さ

れない）などの度重なるマナー違反は処罰対象です。 

プレイヤーおよびその同伴者（該当する場合）は、試合に参加・来場するすべての人物

に対し、敬意をもって接しなければなりません。 

● 嫌がらせ 



○ ハラスメントは禁止されています。ハラスメントとは、長期間にわたる体系的で敵対的

な行為、または重大な単発の行為で、個人を孤立させ、排除すること、または当該人物

の尊厳を侵害することを目的とするものです。 

● 性的ハラスメント 

○ 性的ハラスメントは禁止されています。これは、望まれない性的な接触や要求を指し、

合理的な人が不快と感じる行為です。その判断は、当事者が該当行為を不適切または不

快と受け取るかどうかを基準として行われます。性的脅迫や性的な見返りを条件とする

行為は一切容認されません。 

● 差別・侮辱 

○ プレイヤーは、人種、肌の色、民族、国籍、社会的出自、性別、言語、宗教、政治的意

見、財政状況、出生、性的指向その他いかなる理由を問わず、蔑視的、差別的、または

中傷的な言動によって、国、個人または特定の集団の尊厳もしくは名誉を侵害してはな

りません。 

● 中傷発言 

○ プレイヤーは、大会または SWCトーナメント関係者の信用を損なうことを目的とした、

いかなる声明の発出、作成、表明、承認、または支持も行ってはなりません。また、SWC 

運営事務局の単独かつ最終的な裁量により、SWC 主催者またはその関連組織の最善の利

益を害する、もしくは不利益を及ぼすと判断されるその他一切の行為を行ってはなりま

せん。 

● 犯罪行為 

○ プレイヤーは、慣習法、成文法、または条約により禁止されているいかなる行為にも関

与してはなりません。また、管轄権を有する裁判所において有罪判決に至る、または有

罪判決に至る可能性が合理的に認められる行為を行ってはなりません。 

● 不道徳な行為 

○ プレイヤーは、不道徳、品位を欠く、または一般的に認められている適切な倫理基準に

反すると SWC運営事務局が判断するいかなる行為にも関与してはなりません。 

6.6 賭け 

SWC 2026（すべての予選大会およびメイントーナメントを含む）に参加するすべてのプレイヤー、チーム

関係者、またはチームの関連者は、SWC 2026に含まれるいかなる競技タイトルの試合結果についても、本

人が直接行うか、または自己のために行動する第三者（関係者）を通じて行うかを問わず、賭博行為また

は賭け（ベッティング）を行うことを厳重に禁止します。 

本賭博禁止規定に違反した者は、当該競技から即時に失格となり、さらに SWC 運営事務局の裁量によ

り、将来開催される SWC 大会への参加を禁止される場合があります。 

 

6.7 不正行為 

いかなる形式の不正行為も一切容認されません。 

不正行為が確認された場合、当該プレイヤーは即時に大会から失格となります。 

不正行為の例には、以下の行為が含まれますが、これらに限定されません： 



6.7.1 八百長 

試合結果を意図的に操作する行為（負ける、または結果に影響を与えるその他の行為）。 

6.7.2 ハッキング 

プレイヤー本人または代理人による、ゲームクライアント、プラットフォーム、またはゲームプラットフ

ォームの改ざん。 

6.7.3 脆弱性の不正利用 

ゲーム内のバグを意図的に利用して有利になる行為。SWC運営事務局が「意図された仕様どおりに動作し

ていない」と単独で判断するバグや不具合を利用してゲームの本来の仕様を逸脱し優位性を得る目的で意

図的に利用する行為またはこれらに限られません。プレイヤーが未知のバグを故意に利用したことが判明

した場合、SWC運営事務局処罰を科します。SWC運営事務局の判断を最終的なものとします。 

6.7.4 替え玉 

他のプレイヤーの名前、アカウントでプレイすること、または他のプレイヤーのアカウントでプレイする

よう他のプレイヤーを勧誘、誘導、奨励、または指示すること。 

6.7.5 ソフトウェアまたはハードウェアの悪用 

ゲーム内で本来利用できない利益を得るために、ソフトウェアやハードウェアを使用する行為。 

・サードパーティ製ソフト（ゲームプレイを操作する非承認アプリ） 

・プライベートサーバーでのプレイ 

・スクリプト攻撃 

6.8 贈賄 

競技プレイに関連するサービス（対戦相手を倒す、試合を操作するなど）に対して、報酬や補償を受け取

ることは禁止。ただし、チームの公式スポンサーやオーナーからの成績に基づく報酬は例外。 

6.9 贈与・補償に関する規定 

いかなるプレイヤーも、競技プレイに関連した約束、提供された、または提供される予定のサービス（プ

レイヤーを倒す、または倒そうとすることに関連するサービス、試合またはゲームの八百長または八百長

を目的としたサービスを含む）に対する贈り物、報酬、または補償を受け取ることはできません。ただ

し、本規定の例外として、チームの公式スポンサーまたはオーナーからプレイヤーに支払われるパフォー

マンスに基づく報酬、ならびに大会主催者が提供する賞金については、これを認めます。 

6.10 意図的な切断 

オンライントーナメントにおいて、正当かつ明示的な理由なく意図的に接続を切断する行為。プレイヤー

の行為によって切断が発生した場合、意図の有無に関わらず意図的と見なされます。 



7 ライブ配信 

プレイヤーおよび本大会によって生成されたすべてのコンテンツ、写真、動画、リプレイ、その他のリソ

ースはSNKに帰属します。プレイヤーは、SWC 2026への参加に同意することにより、この条件に同意した

ものとみなされます。 

7.1 メディア対応義務 

主催者が1名以上のプレイヤーにインタビュー（試合前後の短いインタビュー、または長めのインタビュ

ーセッション）、記者会見、サイン会、写真撮影、ビデオ撮影への参加を要請した場合、プレイヤーはこ

れを拒否できず、必ず出席しなければなりません。さらに、SWC運営事務局の要件に基づき、プレイヤー

はトーナメントに写真やその他の資料の提供を求められる場合があります。ほとんどのイベントではメデ

ィアデーがあり、プレイヤーは主催者による写真撮影、ビデオ撮影、インタビューを受けます。また、プ

レイヤーには事前にメディアスケジュールが配布され、内容、時間、予定について説明されます。 

 

メディアデーに選ばれたプレイヤーは参加が必須であり、正当な理由なく欠席した場合は賞金没収や大会

失格などのペナルティが科されます。 

8 著作権表示 

本文書に掲載されているすべてのコンテンツは、ESL FACEIT Group Ltdの所有物であるか、所有者の許可

を得て使用されています。この文書に含まれる資料（商標画像、図面、テキスト、肖像、写真などを含み

ますが、これらに限定されません）の無断配布、複製、改変、その他の使用は、著作権法および商標法違

反に該当し、刑事法および／または民事法に基づき訴追される可能性があります。 

 

この文書の内容のいかなる部分も、ESL FACEIT Group Ltd. の書面による許可なく、個人使用を除き、い

かなる形式または手段によっても複製したり、データベースまたは検索システムに保存したりすることは

できません。 

 

この文書のすべての内容は、当社の知る限りにおいて正確です。ESL FACEIT Group Ltdは、いかなる誤り

または省略についても一切責任を負いません。当社は、当社のウェブサイト（ESLgaming.com、intelextr

ememasters.com、ESL-one.comおよびすべてのサブドメインを含むがこれらに限定されない）上のコンテ

ンツおよびファイルを、事前の通知または告知なしにいつでも変更する権利を留保します。 


