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1 定义 

1.1 有效范围 

1.1.1 引言 

本规则手册是 SNK World Championship 2026（以下简称“SWC 2026”）的锦标赛、玩家以及在锦标

赛范围内进行的所有比赛的有效基本规则。 

1.1.2 同意 

必须遵守本规则手册所有内容。玩家参加锦标赛，则视为玩家同意遵守本规则。本规则将形成玩家与株式会

社SNK（以下简称“SNK”）及 ESL FACEIT Group Ltd（以下简称“EFG”）之间的具有约束力的合同。

本规则手册中所载的规定将成为与玩家合同的一部分，因此请玩家务必仔细阅读。 

 

SNK及EFG可以根据自身的裁量， 

（a）可以对本规则手册进行随时更新、修正或补充， 

(b) 可以通过发布通知、在线帖子、电子邮件及其他电子通信来向玩家提供指示或指引，以解释或

应用本规则手册。 

1.1.3 统一语言 

关于 SWC 2026 的所有信息（包括但不限于官方规则手册）将以英语为主要语言提供。通过参加比赛，所

有玩家承认并同意自己有责任仔细阅读该信息并完全理解其内容。此外，玩家同意主办方对因未阅读或未理

解该信息而导致的任何不利或问题不承担任何保证、赔偿或救济责任。如果英语版与其他语言版存在差异，

以英语版为准。 

1.2 定义 

“规则手册”：指的是规定和管理 SWC 2026 的所有规则和指南的本文档。 

 

“SNK World Championship 2026”（以下简称“SWC 2026”）：这是SNK格斗游戏作品的世界大

赛。世界各地的社区比赛将由“SWC 运营事务局”认证为预选赛，在该比赛中取得优异成绩的玩家将赢得

参赛权，晋级 SWC 2026。 

 



“主战锦标赛”：指的是在 SWC 2026 中进行的，获得参赛权的玩家参加的各个竞技项目的决赛，以及不

进行预选赛而以开放报名方式进行的锦标赛群。 

 

“预选赛”：指的是 SWC 2026 的预选赛事。预选赛可以根据“SWC 运营事务局”指定的段位，获得相应

的分数和邀请名额。 

 

“最终预选赛”（以下称为“LCQ”）：在主战锦标赛期间于会场进行的由 SNK 官方举办的预选赛。此赛

事不计入分数排名。 

 

“锦标赛”：指构成 SWC 2026 的“预选赛”以及“主战锦标赛”的比赛。 

 

“竞技项目”：指的是在 SWC 2026 中所涉及的游戏作品。在 SWC 2026 中，将以《饿狼传说：群狼之

城》《拳皇15》《侍魂：晓》《龙虎之拳外传》作为竞技项目。值得注意的是，《龙虎之拳外传》将不进

行预选赛，而是以开放报名的方式进行。 

竞技项目的构成可能会根据 SWC 运营事务局的判断而有所更改。 

 

“SWC 主办方”：指的是主办 SWC 2026 主战锦标赛的 SNK 和 EFG。 

 

SNK CORPORATION 

3rd Floor, 4-5-41, Miyahara, Yodogawa-ku  

Osaka,532-0003 

Japan 

https://www.snk-corp.co.jp/ 

 

ESL FACEIT Group Ltd 

Millbank Tower Faceit 25th Floor, 21-24 Millbank 

London, SW1P 4QP 

United Kingdom 

https://www.eslfaceitgroup.com 

 

“SWC 运营事务局”：指 SNK、EFG 及其任命的运营团队、播放团队、制作团队、锦标赛工作人员的成

员，或为锦标赛运营目的而雇用或签约的其他人员。 

 

https://www.snk-corp.co.jp/
https://www.eslfaceitgroup.com/


“运营组织”：SNK、EFG、赛事运营事务局及赛事的官方赞助商，以及各自的母公司、子公司、关联公

司、供应商、代理商、代表及上述所有的高管、董事、员工。属于“运营组织”的人员不得参加 SWC 202

6 的所有赛事。 

 

“预选赛主办方”：SWC 2026 预选赛的主办代表及运营组织。 “预选赛主办方”不得参加其主办的预选

赛的比赛项目。 

 

“锦标赛平台”:指的是进行注册、比赛报告、玩家之间的沟通等与锦标赛相关的所有活动的网站和服务。 

 

“Best of X（BO X）”：是指在X局游戏中进行的比赛，赢得过半数游戏的玩家将成为胜者。当玩家赢得

达到过半数所需的游戏数时，该玩家将成为比赛的胜者，此时尚未游玩的游戏将不再进行。例如，在BO3的

比赛中，玩家赢得2局游戏后，将立即成为该比赛的胜者（3局2胜）。 

 

“玩家”：指完全遵守规定的要求和限制，并正式完成参与注册程序的个人。 

 

“对局”：指在两名玩家之间进行的单一对战竞争。 

 

“比赛”：指在两名玩家之间进行的包含多场“对局”的锦标赛对战竞争。锦标赛的胜负由“比赛”的结果

决定。 

 

“回合”：指在一场“对局”中进行的单一战斗，直到任一玩家角色的体力耗尽或计时结束为止。之后，通

常会为下一回合进行重置。 

 

“双败淘汰”：双败淘汰方式的比赛是指参与者在输掉两场比赛时才会被淘汰的竞技形式，初战失利的选手

也会获得再次挑战的机会。参赛者被分为“胜者组”和“败者组”，在胜者组中失利的选手将转入败者组，

而在败者组中失利的选手则会完全淘汰出比赛。两个组别的胜者将在总决赛中对决，如果胜者组的胜者在首

场比赛中获胜，则该选手将成为比赛的冠军。另一方面，如果败者组的胜者在首场比赛中获胜，则会发生组

别重置，胜者组的胜者将转入败者组进行再次对战，最终比赛的胜者将成为比赛的冠军。 

 

“组别重置”：组别重置是指在总决赛的首场比赛中，胜者组决赛的胜者被击败，从而被送入败者组，并与

败者组决赛的胜者再次进行新的比赛。双方玩家可以选择新的角色，并可以请求选择不同的游玩位。 

 



2 锦标赛构造 

2.1 参赛权 

各竞技项目的 SWC 2026 本战参赛权将按以下方式分配。 

 
 

※《拳皇15》、《侍魂：晓》的邀请名额总数以及积分排名的邀请名额数将于日后公布。 

 

• 积分排名名额将分配给 SWC 2026 积分排名排行榜前列的玩家，但不包括已经获得邀请民

歌的玩家。 

• SWC 运营事务局保留对认证预选赛的列表进行添加、删除和更改的权利，以及在任何理由下随时修

订整体名额分配和分配的权利。 

• 注记：根据积分排名分配的参赛权，将授予排名靠前的玩家，但不包括已经通过其他任何

参赛资格获取手段获得参赛权的玩家。 

• 注记：SWC 2026 中的《龙虎之拳外传》部门将作为公开锦标赛进行。有关参加的规则和

详细信息，请遵循本规定后半部分所述的主锦标赛规定。此外，本作品的赛事不设任何预

选赛和邀请名额。 



2.2 参赛权的确定 

获得参赛权的玩家可以参加预选赛以获取分数，除非是 LCQ。然而，如果获得了新的出场权机会，则该出

场权将转移给下一个排名的玩家。在EWC 2026 及“传说”段位的预选赛和官方在线锦标赛中，只有排名

前4的玩家才有资格获得出场权。如果前4名玩家的出场权未能确定，则根据“SWC 运营事务局”的判断，

该出场权将转移给积分排名较高的玩家或 LCQ。 

2.3 参赛权的移转 

如果因无法准备渡航所需的文件、健康原因等，已获得参赛权的玩家无法参加 SWC 2026 主战锦标赛，SW

C 运营事务局将根据判断，将参赛权转移给积分排名较高的玩家。如果该上位者也无法参赛，则会进一步转

移给下一个排名的玩家。此外，未出席主战锦标赛或被取消资格的玩家将失去获得奖金和奖品的资格。 

2.4 积分系统 

在 SWC 2026 中，玩家可以根据预选赛的排名获得积分。 

积分将根据 SWC 运营事务局规定的比赛等级进行分配。 

 

2.4.1 排名 

根据赛季中获得的积分总和，将决定排名。 

当有多个玩家的积分相同时，将以在较高比赛段位的预选赛中获得的总积分较高者为上。 



2.4.2 最终排名的确定 

排名将在除 LCQ 外的各个游戏作品的最后一场预选赛结束时确定。 

2.4.3 排名积分奖励 

根据获得的分数，将另行支付“1分=1美元”的奖金。奖金将在以下日期支付。然而，如果玩家的必要文件

存在缺陷，可能无法进行支付。税款将根据玩家居住国的法律法规进行处理。 

 

・2026年1月到3月31日为止的获奖奖金：2026年5月底支付 

・2026年4月～6月30日为止获得的奖金：2026年8月底支付 

・2026年7月～9月30日为止的获奖奖金：2026年11月底支付 

・2026年10月～11月30日为止获得的奖金：2027年1月底支付 

关于 SWC 2026 主战锦标赛及 LCQ 的奖金支付时间，将另行通知。 

2.5 竞技项目规则 

以下是针对预选赛及 SWC 2026 主战锦标赛各个游戏作品的基本规则定义。然而，根据实际进行的预选赛

情况，SWC 运营事务局可能会根据判断对内容进行更改。 

 

关于预选赛，预选赛主办方有权修改以下比赛规则（不含 2.5.2 “DLC角色”和 2.5.6 “控制器规定”）。

在这种情况下，必须提前通知玩家。 

 

※《龙虎之拳外传》将根据 SWC 2026 主战锦标赛的规则另行定义。 

 

2.5.1 主战锦标赛 

SWC 2026 主战锦标赛将以双败淘汰制进行。 

本赛事相关的其他详细信息将会另行通知。 

2.5.1.1 种子排名和组别安排 

关于种子排名决定方法、组别安排步骤、地区分配的调整内容以及官方对阵抽签活动的详细信息，将在日后

另行通知。 



此外，参加“积分系统”（第 2.4 节）所获得的积分不会影响种子排名和组别安排的决定。 

但是，SNK 保留随时以任何方式更改种子排名和组别安排步骤的权利，并将在发生更改时及时通知参与

者。 

 

2.5.1.2 冠军奖金 

SWC 2026 主战锦标赛的冠军奖金如下。 

・《饿狼传说：群狼之城》：150万美元 

・《拳皇15》：50万美元 

・《侍魂：晓》：25万美元 

・《龙虎之拳外传》：5万美元 

 

其他主战锦标赛的奖金详情将于日后通知。 

2.5.2 《饿狼传说：群狼之城》 

■平台：PlayStation 4/5、Xbox Series X|S、Steam、Epic Games Store 

 

■游戏版本：使用最新版本。但是，如果更新到最新版本存在困难，可以在事先通知玩家的情况下使用以前

的版本。 

 

■DLC角色：将在包含发布日的12天后开始的锦标赛中可用（例如：在1日发布的DLC角色将在12日开始的

锦标赛中可用）。 

 

■比赛形式 

・锦标赛形式：双败淘汰制（包含组别重置） 

・比赛形式：BO3（3局2胜） ※8强赛之后为BO5（5局3胜） 

 

 

■游戏设置 

・模式：经典对战 

・回合：3 

・回合计时器：60 

・S.P.G.选择器：方向键 



・图形设置：V-Sync “关闭”、120赫兹刷新率 “开启” 

・其他设置：默认 

 

■角色更改 

・在上一场比赛中赢得游戏的玩家无法更换角色。 

・在上一场比赛中输掉游戏的玩家可以选择更换角色或维持角色。 

・在上一场比赛中输掉游戏的玩家可以选择关卡。 

・双方玩家均可更改S.P.G.区域。 

■角色自定义 

・默认颜色均可使用。 

・禁止使用色彩编辑。 

・可使用服装。 

 

■禁止关卡 

以下关卡在比赛中禁止使用： 

・货运快递 

・梦幻游乐园 - 清晨- 

 

2.5.3 《拳皇15》 

■平台：PlayStation 4/5、Xbox Series X|S、Steam、Epic Games Store、Windows 

 

■游戏版本：使用最新版本。但是，如果更新到最新版本存在困难，可以在事先通知玩家的情况下使用以前

的版本。 

 

■比赛形式 

・锦标赛形式：双败淘汰制（包含组别重置） 

・比赛形式：BO3（3局2胜） 

※胜者组决赛、败者组决赛、总决赛为BO5（5局3胜） 

 

■游戏设置 

・模式：团队对战 



・回合计时器：60 

・其他设置：默认 

 

■角色更改 

・在上一场比赛中赢得游戏的玩家无法更改角色，但可以更改顺序。 

・在上一场比赛中输掉游戏的玩家可以选择更换角色或维持角色，并且顺序也可以更改。 

・在上一场比赛中输掉游戏的玩家可以选择关卡。 

 

■角色自定义 

・默认颜色均可使用。 

・可使用服装。 

 

■禁止关卡 

以下关卡在比赛中禁止使用： 

・训练场地  

・音乐厅 

 

2.5.4 《侍魂：晓》 

■平台：PlayStation 4/5、Xbox Series X|S、Steam、Epic Games Store 

 

■游戏版本：使用最新版本。但是，如果更新到最新版本存在困难，可以在事先通知玩家的情况下使用以前

的版本。 

 

■比赛形式 

・锦标赛形式：双败淘汰制（包含组别重置） 

・比赛形式：BO3（3局2胜） 

※胜者组决赛、败者组决赛、总决赛为BO5（5局3胜） 

 

■游戏设置 

・模式：对战 

・回合计时器：60 



・残酷表现：关闭 

・其他设置：默认 

 

■角色更改 

・在上一场比赛中赢得游戏的玩家无法更换角色。 

・在上一场比赛中输掉游戏的玩家可以选择更换角色或维持角色。 

・在上一场比赛中输掉游戏的玩家可以选择关卡。 

 

■角色自定义 

・默认颜色均可使用。 

・可使用服装。 

 

2.5.5 共通规则 

2.5.5.1 位置选择 

在每场比赛开始时，玩家将被分配到左侧或右侧，分别指定为玩家1（P1）和玩家2（P2）。选择后，该位

置将在整个比赛过程中保持不变。 

 

如果在比赛前一方或双方的玩家希望更换阵营，将按照以下步骤进行决定。 

1. 双方的协议变更。 

2. 如果玩家之间无法达成一致，则通过剪刀石头布（先赢一局）来决定边。胜者将获得选择边的权利。 

3. 选择后该侧将在整个比赛中固定。 

 

如果在总决赛中发生了组别重置，则重置后的比赛将被视为新比赛，并将重新进行相同的决策程序。 

2.5.5.2 角色和关卡的选择 

 

选择角色： 

在比赛开始时，双方玩家选择在对局 1 中使用的角色。 

 

选择关卡： 



如双方的玩家达成一致，则可以选择在对局 1 中所使用的关卡。如果无法达成一致，则将随机选择。如果

随机选择了禁止关卡，则将重新进行随机选择。 

 

 

如果在决赛中发生了组别重置，则将视为新的比赛，玩家可以重新选择角色和阵营。 

 

盲选： 

在比赛的第一场游戏开始之前，玩家有权选择一种称为“盲选”的角色选择方式。玩家向裁判保密申报将在

第一场游戏中使用的角色。在一方玩家选择角色后，希望进行盲选的玩家进行角色选择，裁判会对其选择进

行确认。如果玩家故意未选择申报的角色，该游戏将被判负（对象为选择了非正当角色的对局）。 

2.5.5.3 平局 

对局的最终回合如果以平局（屏幕上显示“Draw”或“Double K.O.”，或其他等效显示）结束，并且游

戏整体的回合得分相同（例如：回合数 1-1），则该游戏视为无效，不计入记录。将立即进行重赛，双方玩

家必须使用在无效回合中所使用的相同角色。 

2.5.6 控制器规定 

所有标准控制器（包括鼠标和键盘）均可使用。以下规定的特殊或自定义控制器的使用不被允许。 

此外，大原则上预选赛及SWC本战锦标赛主办方将不会提供备用控制器等设备。 

1. 禁止使用游戏内提供的以外的同时按下功能。其他宏功能也禁止。 

2. 方向输入必须与攻击或防御等非移动操作分离。 

（例如：“下”方向输入＋轻拳输入分配到一个键上是禁止的) 

3. 数字摇杆4方向的操作与各方向键独立，不允许分配或复制到多个输入频道。但与模拟操作杆一起

使用的情况则除外。 

（例如：在将4方向设为有效的情况下，使用街机类型操作杆（视为数字输入）添加独立的“上”

方向输入按钮是禁止的，但如果操作杆的“上”方向被禁用，则不在此限） 

（例如：将“左”方向输入与“右”方向输入的同时输入分配到一个按钮上是禁止的） 

4. 禁止将非移动操作分配给多个输入频道。 

例如，在《饿狼传说：群狼之城》中，无法将以下操作分配给多个频道。 

a. 街机方式（最多11键）：轻拳、轻脚、重拳、重脚、REV防御、轻拳＋轻脚、重拳＋重

脚、轻拳＋重拳、轻脚＋重脚、回避攻击、假动作 



b. 精简方式（最多12键）：拳、脚、必杀技、精简连招、REV防御、REV攻击、投掷、REV武

技、超必杀技、潜在超必杀技、隐藏武技、回避攻击、假动作 

 

5. 当左右方向键或按钮同时被按下时，两个输入必须同时有效或同时无效。 

6. 上下的方向键或按钮同时被按下时： 

・在《饿狼传说：群狼之城》中，两个输入必须都有效或两个都无效。 

・在其他游戏作品中，必须是两个都有效、两个都无效，或仅“上”有效中的一种。 

7. 不得添加可将上述规定以外的输入信息无效化的任何功能。 

8. 大会运营者或裁判有权在未事先通知的情况下，随时进行控制器的检查。 

根据大会运营者的判断，玩家可能会被要求使用大会工作人员提供的替代控制器。 

此外，为了确保公正的比赛运营和遵守大会规定，在特定情况下，有使用该替代控制器进行重赛的

义务。 

 

3 处罚 

3.1 处罚的定义和范围 

如果违反本规则手册中规定的规则，将会受到处罚。处罚将根据问题事件的不同，可能包括判负、停赛或取

消资格，但并不限于这些。此外，可能会因上述两种或更多的组合而受到处罚。关于处罚的通知将通过预选

赛主办方的各种官方联系方式发送给玩家，并同时通知对决定提出异议的期限。 

3.1.1 判负 

如果未满足规则手册中记载的锦标赛特定要求或条件，玩家将被判负。这可能在缺席、未履行特定标准、违

反规则等各种情况下发生。被判负的玩家将被视为在1场对局或1场比赛中失败，其对手将获得胜利。 

3.1.2 取消资格 

在最严重的规则违反情况下，将会被取消资格。这是指由于严重的规则违反、不道德的行为或损害比赛公正

性的行为导致玩家被排除在比赛之外。取消资格的处分不予协商，由以下相关权威机构执行。 

• 预选赛：取消资格的处分由该预选赛的主办方执行。 

• SWC 2026 计划：主赛事、积分排名以及基于 SWC 2026 计划整体的规则所导致的取消资格处分，将

由 SWC 管理事务局执行。 



3.1.3 禁止出场／停赛 

这指的是暂时或永久性地将玩家排除在当前和/或未来的锦标赛或活动之外。此措施适用于严重违规、反复

违反规则或违反锦标赛标准的行为。禁赛/停赛的期限和范围将根据违规的严重性由 SWC 运营事务局决

定。 

3.1.4 追加的处罚方式 

在特殊情况下，SWC 运营事务局可以定义和决定其他处罚方式。 

3.2 处罚的组合 

记载的处罚方法并非相互排斥，若SWC 运营事务局认为适当，可以组合适用。 

3.3 对再犯的处罚 

本规则手册中所列的所有处罚适用于初次违规者。对于再犯，可能会施加比本规则手册相关章节中所列处罚

更为严厉的处分。此外，所施加的处罚将以相关章节中规定的处罚为基准进行决定。 

4 一般规则 

4.1 规则的变更 

SWC 运营事务局保留随时在不予通知的情况下修订、删除或更改本规则的权利。此外，SWC 运营事务局还

保留对规则手册中未明确规定的事项作出判断的权利，以维护公平竞争和体育精神。 

4.2 规则有效性 

本规则手册的任何条款即使在任何法域内被认定为非法、无效或不可执行，也不应影响该法域内本规则手册

其他条款的有效性或可执行性，或其他法域内该条款或其他条款的有效性或可执行性。 

4.2.1 当地法律 

如果规则或程序与当地法律相矛盾，将根据法律进行调整，以尽可能接近最初预期的效果。 



4.3 隐私与数据保护 

所有玩家同意在本次比赛中，EFG 收集、存储、共享及以其他方式处理玩家的个人数据。EFG 通知玩家，

出于比赛的策划与运营、与玩家的联系、奖品的发送等目的，可能会处理包括肖像（图像）、声音、姓名、

昵称、国籍等在内的（但不限于这些）个人数据。 

EFG 将根据隐私政策（https://ESL.com/privacypolicy/ 上的内容）处理这些个人数据。 

如需详细信息或有任何疑问，请联系 privacy@ESLgaming.com。 

与第三方共享的个人数据将根据 EFG 的隐私政策进行处理。 

4.4 保密 

SWC 运营事务局及 SWC 主办方之间的电子邮件、比赛频道、讨论及其他通信内容将被严格视为机密信

息。未经 SWC 运营事务局的书面事前同意，禁止公开这些资料。 

4.5 追加协议 

SWC 主办方及运营事务局对玩家之间达成的任何附加协议不承担任何责任，并且不会同意强制执行此类协

议。SWC 运营事务局强烈非推荐达成此类协议，任何与规则手册相矛盾的协议在任何情况下均不会被认

可。 

 

4.7 参加条件与限制 

玩家必须满足所有参加 SWC 2026 的资格条件。如果未满足这些条件，该玩家将被取消参赛资格。 

 

4.7.1 年龄限制 

玩家必须满足其所在国家和地区对相关游戏标题定义的评级（年龄区分）。 

例如，在基于美国 ESRB 评级的比赛中，《饿狼传说：群狼之城》和《拳皇15》需满足 Teen（T） 相应的

年龄条件，而《侍魂：晓》需满足 Mature / Adult（M） 相应的年龄条件。然而，因 SWC 2026 主战参

赛权而被邀请的玩家，即使举办地区的年龄限制高于其国家的年龄限制，只要其国家的评级年龄要求得到满

足，仍然不会被取消参赛资格。 

 



未成年（18岁以下）的玩家在参加本大赛时，需获得监护人或法定代理人的同意。若未成年玩家参加本大

赛，则视为已获得监护人或法定代理人的必要事前同意。如果无法以令大赛主办方满意的方式证明已获得必

要的同意，该玩家将被取消资格。 

4.8.2 推广合作伙伴 

自2026年1月起，除一般公开的试玩会或类似机会之外，凡参与 SNK 推广合作目的而使用竞技项

目的抢先试玩软件（例如：开发中的演示版本等）进行游玩的玩家，虽可参加 SWC 2026 预选

赛，但无法获得 SNK 提供的排名分数、奖金或参赛权等。此外，相关玩家所获得的分数将无效，

分数的顺延将不予进行。此外，即使在预选赛之后，如发现曾游玩过抢先试玩软件，之前获得的

分数和参赛权等将被取消。 

4.8.3 玩家信息 

根据要求，玩家有义务向我们提供包括姓名、联系方式、国籍、出生日期、地址、照片等在内的所有必需信

息。 

4.8.3.1 玩家名 

玩家在比赛中只能使用注册时提交的官方玩家名。不得添加辅助标签、符号或其他元素。所有玩家名必须遵

循行为规范。SWC 运营事务局有权对被判断包含政治、宗教或令人不快内容或意图的名称，指示修改或禁

止使用。 

4.8.3.1.1 名称、符号、赞助商 

SWC 运营事务局保留在比赛中禁止使用不当名称或符号的权利。法律上受保护的词语或符号，原则上在未

获得权利所有者的许可之前，禁止使用。 

与比赛相关的色情、药物使用或其他成人或成熟主题及产品，或广为人知的赞助商的广告或促销活动，均不

被允许。 

4.8.3.2 玩家账户 

玩家全员在注册时必须准确输入其在比赛平台上的账户信息。如果没有比赛平台账户，请务必在进行注册手

续之前先创建账户。 

玩家有责任保证所提交信息的准确性和完整性。如果无法遵守这些要求，注册可能会不完整。 

4.8.3.2.1 正确使用玩家账户 

● 玩家在 SWC 2026 中必须仅使用一个 start.gg 账户和一个游戏账户。 



● 如果使用相同账户名的两名或以上的玩家参加同一比赛，相关方必须迅速联系 SWC 运营事务局，

协商添加识别符等双方可接受的应对措施。如果在指定期限内未能达成一致，SWC 运营事务局有

权禁止所有相关方使用原账户名，并指示其更改为符合本规则手册的新账户名。 

● 无论理由如何，SWC 运营事务局保留拒绝或取消账户名使用的权利。 

4.8.3.2.2 使用错误的游戏账户进行游玩 

玩家不能使用与注册时所用的游戏账户不同的账户进行游玩。如果使用了错误的游戏账户，可能会适用本规

则手册第3节中所列的处罚。 

4.8.3.2.3 禁止更改账号 

注册期限结束后，用户无法更改账户（用户代码）。此规则的例外仅在SWC 运营事务局的裁量下，在特殊

情况下予以认可。 

4.8.4 获得出场权的玩家参加 LCQ 

已经获得《饿狼传说：群狼之城》、《拳皇15》或《侍魂：晓》参赛权的玩家，无法参加相关竞技项目的 L

CQ。获得参赛权的玩家可以在未获得参赛权的竞技项目中参加 LCQ。 

4.8.5 旅行信息 

拥有 SWC 2026 参赛权的玩家必须持有自出发日期起至少有效6个月以上的护照，并且必须满足所有入境条

件，包括不得有禁止入境到比赛举办国的理由。 

 

4.9 税金 

奖金可能会根据适用的税法征税。此外，奖金可能会适用源泉扣税，玩家可能会收到扣除源泉扣税后的金

额。 

玩家应对与奖金相关的所有费用和支出（包括国家税、州税、地方税，以及适用的增值税等）负责。这些费

用和支出均由玩家独自承担。 

5 主战锦标赛规定 

以下是主战锦标赛的规定。 



5.1 一般报名规则 

● 每位玩家仅限一次报名：每位玩家在每个锦标赛赛程中只能报名一次。禁止以不同的用户/账户名进

行多次报名。在注册时，所有玩家必须提供准确且可验证的个人信息。 

严禁使用虚假的用户名或别名，或使用他人的账户。若发现有意误导赛事组织者的行为（包括不当

操作种子或尝试多次报名），将立即被取消资格。 

 

5.2 详细比赛规则 

5.2.1 游戏内漏洞 

如果玩家遇到漏洞，只有在满足以下所有条件的情况下，才允许进行重赛（再次进行比赛）。 

● 该当的漏洞妨碍了对局的进展，并且在保持竞技场公平性的情况下，判断玩家（包括多名玩家）无

法继续游玩并完成比赛。 

● 在漏洞问题发生后立即向 SWC 运营事务局进行迅速汇报。 

●  

游戏内的漏洞，无论是已知还是未知，故意发动和恶用的行为都是禁止的。如果 SWC 运营事务局

判断该漏洞是由玩家故意引起的，将根据其影响，采取包括第3节规定的处罚在内的措施。 

5.2.2 对局重赛 

大赛运营在例外情况下可能会指示该对局进行重新比赛（Game Restart）。这包括对游戏游玩或竞技的公

平性产生重大影响的漏洞或缺陷、直接影响玩家开始或继续游戏能力的情况，以及游戏无法结束的情况，但

不限于这些情况。 

5.2.2.1 对局暂停 

在回合进行中，禁止暂停正在进行的对局。此外，按下控制器的主页键返回主机的设置画面或主屏幕，以及

使用任何中断任何玩家实时游戏的功能也是禁止的。如果进行这些行为，违规的玩家该回合将被判负。需要

注意的是，在《拳皇15》中，如果发生这些行为，将判定该玩家整个对局为不战而败。 

然而，如果双方玩家同意继续，或者在继续时，哪位玩家获胜是明确的，则不适用这些处罚。 

5.2.2.2 不正当行为 



使用不符合规则的设备（参考规则2.4.6），或使用其他具有不正当竞技优势的设备，以及利用设计意图之

外的游戏机制、漏洞或缺陷来获得此类优势，均被视为作弊行为。这些行为是严格禁止的，若违反，将立即

被取消比赛资格。 

5.3 详细的控制器规定 

 

5.3.1 控制器检查 

大赛主办方或裁判有权在未事先通知的情况下进行控制器的检查。根据主办方的判断，玩家可能会被要求使

用大赛工作人员提供的替代控制器。为了确保公平性和遵守大赛规定，使用替代控制器进行的重赛可能是强

制性的。请注意，除上述情况外，SWC 运营事务局不提供备用控制器或游戏游玩所需的其他设备。 

5.3.2 无线连接 

所有无线控制器在游戏游玩中必须通过连接线与主机连接。连接线必须始终牢固地连接在控制器和主机两

侧。此外，所有 PlayStation 5（PS5）主机的蓝牙通信将被禁用，控制器的通信方式将在主机侧的设置中

设置为“使用USB连接线”。 

5.3.3 对局中控制器故障 

在实时对局中，如果控制器的机械或软件故障，或与主机物理断开，玩家将无法暂停正在进行的游戏。该回

合将视为出现故障的一方失败。此外，在《拳皇15》中，如果发生这些情况，该对局将视为该玩家的不战

而败。玩家有责任管理自身设备并处理相关问题。如果玩家无法迅速应对，SWC 运营事务局可能会根据自

身的裁量允许玩家更换设备。 

5.3.4 玩家提供设备 

SWC 运营事务局对玩家所携带和使用的设备相关的任何问题或故障不承担任何责任。设备的运行确认及故

障处理均由玩家自行负责。 

如果玩家的设备发生故障，该回合将视为发生故障一方的失败。。此外，在《拳皇15》中，如果发生这些

行为，该对局将视为该玩家的不战而败。 

5.4 确保透明性 

在SWC 2026副舞台和主舞台进行比赛期间，玩家禁止穿戴或使用任何遮盖面部和手部的服装或物品。这包

括口罩、围巾、大帽子、毛巾、箱子、盖以及其他遮挡面部和手部的物品，但不限于这些。 



本规则的设立是为了确保比赛的公平性和透明度。在舞台上，玩家们将面对面坐在显示器的两侧，保持足够

的距离进行对战，无需遮盖面部、手部和设备。 

5.4.1 例外规定 

眼镜、太阳镜、口罩等在健康原因和宗教原因被认可的情况下，将根据 SWC 运营事务局的判断允许佩戴。 

5.5 比赛步骤 

5.5.1 比赛前的问题解决 

玩家有义务在比赛开始前积极解决音频或硬件问题等潜在问题。 

如果未能确保稳定的操作环境，SWC 运营事务局可以根据裁量对其施加第3节中列出的处罚。 

这一事前应对措施对于维护比赛的公平性和顺利进行至关重要。 

5.5.2 比赛结果 

● 击败对手的玩家将成为对局的胜者。 

● 玩家对比赛中的设备负有全部责任。 

 

双方玩家有责任向工作人员报告正确的比赛结果。 

如对结果有异议或问题，请立即向 SWC 运营事务局报告。 

 

5.5.3 教练指导 

 

5.5.3.1 主锦标赛中的教练规定 

• 在主对战台和副对战台进行的所有比赛，以及锦标赛的组别赛段中，教练指导是完全禁止的。 

• 教练指导仅限于对局间隔之中（即从对局结束到下一对局游戏开始之前），最多可达30秒。在进行中

的对局中或回合之间的教练指导是严格禁止的。 

• 如果玩家或教练违反本教练规定（第5.5.3条）的任何一项，可能会对该玩家和教练双方施加包括当前

比赛的没收或从比赛中失去参赛资格在内的（但不限于这些）共同处罚。 

5.5.3.2 预选赛中的规定 

• 参加预选赛的玩家必须遵守各预选赛主办方制定的教练和行为规范。 

 



5.6 缺陷报告及重新比赛的可行性 

如果在第5.2节中所述的软件缺陷对比赛结果产生了重大影响，受影响的玩家必须在下一场比赛开始之前立

即向工作人员报告。 

标准的游戏内事件或用户操作失误（例如：手机通知导致的中断）不在重赛的范围之内。 

此外，玩家对设备的功能等硬件相关问题承担全部责任，该缺陷原则上不会成为重赛的理由。 

 

5.6.1 玩家以外的对局中断 

在本次比赛的锦标赛中，如果因停电或大赛提供设备的故障等超出玩家管理的因素导致对局中断，SWC 运

营事务局将尽可能以接近中断时状态的形式继续对局。 

如果 SWC 管理事务局判断无法维持对局的公正性，则将进行该回合的重赛。对于对局中断的适当应对措施

的决定权，SWC 运营事务局拥有单独且最终的权力。 

5.6.2 比赛的继续 

玩家如发现可能影响比赛公正性的技术性问题或其他紧急情况，请立即向 SWC 运营事务局报告。 

比赛的继续仅在 SWC 运营事务局事先批准的情况下才被允许。 

5.7 比赛的变更 

在主战锦标赛中，SWC 运营事务局拥有自行决定更改比赛开始时间或调整比赛组合的权利。 

如果进行此类更改，SWC 运营事务局承诺将尽可能迅速地通知所有相关玩家，以确保他们有足够的准备和

调整时间。 

 

 

5.8 转播／直播 

5.8.1 权利 

EFG 的所有直播权利均由 SNK 拥有。这包括 IRC 机器人、Discord 机器人、音频直播、视频直播（例如：

POV 直播）、重播、演示以及其他各种类型的配信，但不限于此。 



5.8.2 上述权利的放弃 

EFG 拥有将一场或多场比赛的直播权授予第三方或玩家本人之权利。在这种情况下，直播需在比赛开始前与 

SWC 运营事务局及直播团队进行协调。 

5.8.3 玩家责任 

玩家不得拒绝由 EFG 认可的播报者进行比赛的播报。同时，玩家也无法选择比赛的播报方式。玩家同意采

取充分的考虑，以确保比赛的播报能够顺利进行。 

5.8.4 直播/镜像直播的许可 

希望与 EFG 共同进行比赛部分内容的直播或转播的玩家、主播或社区成员，需接受 SWC 主办方的审核，

并签署适当的行为规范。所有的主播及内容创作者在进行 SWC 或相关活动的直播、镜像直播、观看派对

时，须遵守该行为规范。SWC 运营事务局保留对违反行为规范或服务条款及用户协议的个人撤销此批准的

权利。 

5.9 交流 

5.9.1 Discord： 

SWC 2026 主战锦标赛的主要沟通交流手段是 Discord。玩家必须定期检查服务器，以免遗漏与锦标赛相

关的重要通知。所有玩家必须加入该服务器，以便接收规则变更、公告和指示事项的通知，并与管理员、S

WC 管理事务局及对手玩家进行沟通。资料和信息的共享仅在 Discord 服务器内进行。未遵守规则的正当

理由将不被承认。因未参加官方 Discord 服务器或未及时确认 SWC 主办方共享的信息而未能了解规则或信

息，也将不被视为规则不遵守的正当理由。 

 

5.10 奖品 

5.10.1 奖金池 

本次比赛的奖金池详情将另行公布。 

 



5.10.2 数据的接受与交换 

玩家需要同意通过参加带有奖金的比赛，在满足一系列要求后具有资格领取奖金事宜。 

此外，玩家需要同意向负责奖金发放的人员提供领取奖金所需的信息。 

需要注意的是，领取奖金的玩家必须是实际参加比赛的本人。 

6 玩家行为规范 

6.1 竞技的公平性 

玩家始终被要求以最佳态度行事。不正当行为包括黑客攻击、利用漏洞、冒名代打行为、故意断线等，但不

限于此。 

玩家被期望展现运动精神和有风度。这些规则违反的判断由 SWC 运营事务局单独进行。 

6.2 合规性 

玩家必须始终遵循 SWC 运营事务局的指示。 

6.3 不正当行为 

● 玩家被禁止进行本规定中定义的任何不正当行为。 

● 私通勾结 

○ 私通勾结是指两个或以上的玩家达成的旨在对其他玩家造成不利益的协议。这包括同属于

同一电子竞技组织的玩家之间的行为，或与比赛无关的玩家之间的行为。私通勾结包括以

下行为，但不限于此。 

■ 比赛放水：两个或以上的玩家同意进行不造成伤害、不干扰或未达到竞技水平的游

玩行为。 

■ 事先分配奖金及其他报酬的安排（除非比赛规定允许）。 

■ 利用同伙向玩家发送或接收电子或其他信号。 

6.4 违反体育精神的行为 

损害竞技公平性，或违反本规则手册及 EFG 所规定的竞技诚信标准的行为或不作为。 



6.5 非专业行为 

6.5.1 敌意 

● 亵渎性言论・仇恨言论 

○ 玩家不得在比赛区域内或其周边的任何时刻进行猥亵、低俗、淫秽、侮辱性、威胁性、虐

待性、诽谤中伤、包含虚假事实的表述、损害名誉的表述或其他被判断为不快或不适当的

言行。此外，助长、煽动或促进仇恨或歧视行为的言行也是被禁止的。此外，玩家不得利

用 ESL 或其委托方提供的设施或服务、或设备，以任何方式发布、发送、分发或公开上述

禁止内容的通信。 

● 挑衅行为・侮辱 

○ 玩家不得对对手玩家、粉丝或比赛相关人员进行侮辱、嘲笑、挑衅的行为或手势。此外，

鼓励他人进行类似行为也是被禁止的。 

● 虐待行为 

○ SWC 的比赛相关人员、对战对手的玩家或观众的任何虐待行为均不被允许。触碰其他玩家

的设备、身体、财物（不局限于此）等反复的失礼行为将受到惩罚。 

玩家及其随行人员（如适用）必须以尊重的态度对待所有参与比赛或到场的人士。 

● 骚扰 

○ 禁止骚扰。骚扰是指长期系统性和敌对的行为，或是严重的单次行为，旨在使个人孤立、

排除，或侵害该人物的尊严。 

● 性骚扰 

○ 禁止性骚扰。这指的是不受欢迎的性接触或要求，是合理的人会感到不快的行为。该判断

是基于当事人是否将相关行为视为不适当或不快。严禁任何性威胁或以性回报为条件的行

为。 

● 歧视与侮辱 

○ 玩家不得基于种族、肤色、民族、国籍、社会出身、性别、语言、宗教、政治观点、经济

状况、出生、性取向以及其他任何理由，通过蔑视、歧视或诽谤的言行，侵犯国家、个人

或特定群体的尊严或名誉。 

● 中伤言论 

○ 玩家不得发表、制作、表明、批准或支持任何旨在损害大赛或 SWC 锦标赛相关人员信誉的

声明。此外，玩家不得根据SWC运营事务局的单独及最终裁量，进行任何被判断为损害 S

WC 主办方或其相关组织最佳利益或造成不利影响的其他行为。 

● 犯罪行为 



○ 玩家不得参与任何因习惯法、成文法或条约而被禁止的行为。此外，不得进行在有管辖权

的法院中可能导致有罪判决或合理可能导致有罪判决的行为。 

● 不道德行为 

○ 玩家不得参与任何被 SWC 运营事务局判断为不道德、缺乏品位或普遍认可的适当伦理标准

相悖的行为。 

6.6 赌博 

参加 SWC 2026（包括所有预选赛和主赛事）的所有玩家、团队相关人员或团队相关者，严禁就 SWC 202

6 所包含的任何竞技项目的比赛结果进行赌博行为或下注，无论是本人直接进行，还是通过为其行事的第三

方（相关人员）进行。 

违反本赌博禁止规定者，将立即被取消该项比赛资格，并且根据SWC运营事务局的裁量，可能会被禁止参

加未来举办的 SWC 大赛。 

 

6.7 不正当行为 

任何形式的不正行为一律不被容忍。 

一旦确认不正行为，该玩家将立即被取消资格。 

不正行为的例子包括以下行为，但不限于此： 

6.7.1 假赛 

故意操控比赛结果的行为（例如故意输掉比赛或以其他方式影响结果）。 

6.7.2 黑客攻击 

玩家本人或代理人对游戏客户端、平台或游戏平台的篡改。 

6.7.3 脆弱性的不当利用 

利用游戏内的漏洞以获取优势的行为。SWC 运营事务局单独判断为“未按照预期规格运行”的漏洞或缺

陷，利用这些漏洞偏离游戏的原本设定以获取优势的行为并不限于此。如果发现玩家故意利用未知的漏洞，

SWC 运营事务局将会施加惩罚。SWC 运营事务局的判断为最终决定。 

6.7.4 冒名顶替 

他人名下游玩、以他人账户游玩，或劝诱、引导、鼓励或指示他人以他人账户游玩。 



6.7.5 软件或硬件的恶意使用 

在游戏中使用软件或硬件以获取本应无法获得的利益的行为。 

・第三方软件（操作游戏的非授权应用程序） 

・在私人服务器上的游玩 

・脚本攻击 

6.8 贿赂 

与竞技游玩相关的服务（击败对手、操控比赛等）禁止接受报酬或补偿。然而，来自团队官方赞助商或所有

者基于成绩的奖励则为例外。 

6.9 关于馈赠和补偿的规定 

任何玩家都不得接受与竞技游玩相关的承诺、提供的或计划提供的服务（包括与击败玩家或试图击败玩家相

关的服务、比赛或游戏的操控或旨在操控的服务）的赠品、报酬或补偿。然而，作为本规定的例外，团队的

官方赞助商或所有者支付给玩家的基于表现的奖励，以及由赛事主办方提供的奖金是被允许的。 

6.10 故意断线 

在在线锦标赛中，故意断开连接的行为没有正当且明确的理由。如果因玩家的行为导致断开连接，无论是否

有意，都将被视为故意。 

7 实况直播 

所有由玩家及本次大赛生成的内容、照片、视频、重播及其他资源均归SNK所有。玩家通过同意参加 SWC 

2026，视为同意此条件。 

7.1 媒体对应义务 

如果主办方要求一名以上的玩家参加采访（赛前或赛后的简短采访，或较长的采访环节）、记者会、签名

会、拍照、录像，玩家不得拒绝，必须出席。此外，根据 SWC 运营事务局的要求，玩家可能会被要求提供

比赛的照片或其他资料。大多数活动都有媒体日，玩家将接受主办方的拍照、录像和采访。此外，玩家会提

前收到媒体日程，内容、时间和安排将会得到说明。 

 

在媒体日被选中的玩家必须参加，若无正当理由缺席，将会受到奖金没收或取消参赛资格等处罚。 



8 版权声明 

本文档中发布的所有内容均为 ESL FACEIT Group Ltd 的财产，或已获得所有者的许可使用。未经授权分

发、复制、修改或其他使用本文件中包含的材料（包括但不限于商标图像、图纸、文本、肖像、照片等）将

构成对版权法和商标法的违反，并可能根据刑法和/或民事法受到起诉。 

 

本文档的任何部分不得在未获得 ESL FACEIT Group Ltd. 书面许可的情况下，以任何形式或手段复制或存

储于数据库或搜索系统中，个人使用除外。 

 

本文档的所有内容在我方所知的范围内均为准确内容。ESL FACEIT Group Ltd 对于任何错误或遗漏不承担

任何责任。我们保留随时在我们的官方网站（包括但不限于 ESLgaming.com、intelextrememasters.co

m、ESL-one.com 及所有子域名）上更改内容和文件的权利，恕不另行通知或告知。 


